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まをのために 


ソニー 製品は安全に巧分配慮して設計されています。しか 
し、電気製品は、まちびった使いかたをすると、火がや感電な 
どにより死 t や大けびなど人身事故につなびることびあ0、 
危;険です。 

事故を防ぐために;欠のことを必ずお守0 ください。 


安をのためのを意事項を守る 


4〜 g ページのを意事項をよくお読みください。 


定期点検をずる 


巳年に1度は、内部の点検を、ソニーの相談窓□にご相談くだ 
さい(有料)。 


故障した5使わない 


すぐに、ソニーの相談窓□にご連絡ください。 


万一、異常が起きた5 


-煙が出た6 

• 異常な音、においがした6 
-内部に水、異物が入った6 
-製品を落としたりキャビネットを破損したときは 


〇電源を切る。 

包電源コードや接続コードを抜く。 
包ソニーの相談窓□に連絡する。 


警告表示の意味 

取扱説明書および製品で 
は、;欠のよラな表ををして 
います。表おの内容をよ< 
理解してから本文をお読 
み < ださい。 


A 警告 

この表示のを意事項を守 
らないと、火災や感電など 
により死 t や大けびなど 
人身事故につなびること 
びお0ます。 


| A ミち思 1 

この表示のを意事項を守 
らないと、感電やその他の 
事故によりけがをした0 
周辺の物品に損害をちえ 
たりすることびあ0ます。 

注意を促ず記号 

A ^ A 

注意 ル災 感電 

A A 

高温 破裂 手を挟まれ 
ないよラを意 

行為を禁止ずる記号 

® 0 ® 

接触禁止 禁止 分稱禁止 

® (D 

水めれ禁止めれ手禁止 


行為を指示ずる記号 

〇 C @ 

指示 3ラグをコンアース線を 
セントから抜く接続せよ 
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交換し吸気□を掃除する . 81 

エアフィルターを掃除する . 84 

本機のお手入れと画面について ...... 85 

3D メガネの電池を交換する . 85 

フィルターアタッチメントを取り 

付ける/取りはずす . 87 

イ呆証書とアフターヴービス . 89 

主な仕様 . 90 

プ U セット信号一覧 . 94 

入力信号と調整.設定項目 ........ 97 

対応 3D 信号一覧 . 99 

3D 信号と調整/設定項目 ......... 99 

天井つり設置 . 101 

索引 . 105 


見る 

スク U- ンに映像を映して見る....31 


電源を切る . 32 

本機 U モコンでブラビア U ンク 

対応機器を操作する . 33 

ワイド画面を楽しむ . 3已 

3D 映像を楽しむ . 38 

シミュレーテツド 3D 機能を 
巧ラ 3〇 

3D メガネを使う . 40 

画質を選ぶ . 43 

お好みの画質に調整する . 44 

ダイレクトに項目を選んで 
調整する . 44 


順まに項目を選んで調整する....4已 


本機前面/ち側面 
本機後面/底面.. 
リモコン . 

3D メガネ . 


付属品を確かめる . 14 

手順1:本機を設置する . 1已 

設置の前に . 1已 

設置位置をミ夫める . 17 

手順2 ；画面の位置を調整する ....20 

手順3:機器をつなぐ . 乙己 

ビデオ機器をつなぐ . 26 

パソコンをつなぐ . 29 

別売 D の 3D シンクロトランス 
ミッター TMR-BR100 を 
つなぐ . 30 


目次 

警告 . 4 

ま意 . 6 

光源巧ランプについてのま全上の 

ごま意 . 7 

電池についてのま全上のごま意 . 8 

各部の名前 


接続と準備 


より細かく画質を調整する 
(U アルカラー プ□セッシング）....4己 
付属のソフトウエアを使って画質を 
調整する （Ima 有 eDirec 扣「 3) ..... 47 

メニュー画面で調整や設定 
をずる 


メニュー操作のしかた . 48 

画質設定メニュー . 已2 

画質詳細設定メニュー . 已7 

スク U- ン設定メニュー . 已8 

初期設定メニュー . 60 

機能設定メニュー . 62 

設置設定メニュー . 66 

情報メニュー . 69 

プ U セットメモ U- について....70 

その他 

HDMI 機器制御について . 71 

x.v.Color （エッ クスブイ.カラー） 
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警告ランプ ... ….77 

ツセージー覧 . ....79 


光源用ランプとエアフィルターを 
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A 警告 


A A 下記のを意を守らないと、乂災や感電により 
死亡 や 大けわ X につなびることびありまず。 


感電 


電源コードを傷つけない 


0 

禁止 



電源コードを傷つけると、火 
災や感電の原因となること 
びあります。 

-設置時に、製品と壁やラッ 
ク（棚)などの間に、はさみ 
込んだりしない。 

-電源コードを加工したり、 
傷つけたりしない。 

-重いものをのせたり、引っ 
張ったりしない。 

-熱器具におづけた0、加熱 
したり しない。 

-電源コードを抜くとさは、 
必ずプラグを持つて抜く。 
万一、電源コードび傷んだ 
ら、ソこ一の相談窓口に交換 
をご相談 < ださい。 


指定された電源コード、接続ケープ 
ルを使弓 


A 

注意 


取扱説明書に記されている 
電源コード、接続ケープルを 
使わないと、火災や感電、故 
障の原因となることびあり 
ます。 


内部を開けない 

jQ \ 内部には電圧の高い部分び 
ClkJ あり、キ巾ビネジトや裏ぶた 
、ツを開けたり改造したりする 
分解禁止 と、火災や感電の原因となる 
ことがあ0ます。内部の調整 
や設定、点検、修理はソこ一 
の相談窓口にご相談<ださ 
い。 


光源用ランプ交換は光源用ランプび 
巧分にちえてか5行ラ 


A 

高温 


電源を切った直後は光源用 
ランプび高温になっており、 
さねるとやけどの原因とな 
ることびあります。光源用ラ 
ンプ交換の際は、電源を切っ 
てか5 ] 時間 ULL たって、充 
分に光源用ランプび;令えて 
から行ってください。 


内部に水や異物を入れない 



水や異物び入ると乂災や感 
電の原因となることびあり 
ます。 

万一、水や異物が入ったとを 
は、すぐに電源を切り、電源 
コードや接続ケープルを抜 
いて、 ソニーの 相談窓□にご 
相談 < ださい。 


排気口、吸気口をふさびない 


0 

禁止 



排気□、暇気口をふさぐと内 
部に熱びこわ0、火災や故障 
の原因となることびあ0ま 
す。また、手をおづけるとや 
けどをする場合びあります。 
風通しをよくするために次 
の項目をお守0 ください。 

. 壁から3日 cml ^ U 上離して 
設置する。 

-密閉された狭い場所に押 
し込めない。 

-巧などで包まない。 

-立てて使用しない。 


レンズの前に遮蔽物を置かない 



投影中にレンズのすぐ前で 
光を遮らないでください。遮 
光した物に熱による変形な 
ど影響をちえる可能性びあ 
0ます。 
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お手入れの際は、電源を切って電源 
プラグを巧く 

電源を接続したままお手入 
れをすると、感電の原因とな 
^•8^ ることびあります。 

つラグをコン 
セントか6巧く 


巧置さ、または天井つり金具を使つ 
た天井つりじ(がの設置をしない 

0 それ外の設置をすると火 
災や大けがの原因となるこ 
とびあ0ます。 

禁止 


プ□ジェクターの上に水び入ったも 天井への取り付け、移動は絶対に自 

のを置かない 分でや目ない 


0 

禁止 



内部に水び入ると火がや感 
電の原因とな0ます。 


長時間の外出、旅行のときは、電源 
プラグを巧く 


安全のため、必ず電源プラグ 
をコンセントか！5ないてく 
ださい。 

つラグをコン 
セントか6巧く 


電源プラグおよびコネクターは突さ 
ちたるまで差し込む 


〇 

指 7 F 


まっすぐに突きあたるまで 
差し込まないと、火災や感電 
の原因となります。 


0 天井への取0付け、移動は必 

ずソこ一の相談窓口にご相 
談ください(有料)。 

禁止 天井の強度不足、取り付け方 

法が不充分のとをは落下し 
大けびの原因とな0ます。必 
ずソこ一製のプ □ジェク 
ターサスペンションヴポー 
卜をご使用ください。特約店 
の方は、取0付けを安全に行 
ラために、必ず本機、および 
プ□ジェクターヴスペン 
シヨンヴポー トの取付説明 
書のを意事項をお読みくだ 
さい。 


電源コードのアース端子か5はずし 
た絶縁キヤップなどのルさな部品は、 
幼児び飲み込む恐れびあるので、手 
の届かないところに保管ずる 


〇 

指 W 


万一誤って飲みこんだとさ 
は、窒息する恐れびあります 
のでただちに医師にご相談 
ください。 


幼巧の手の届かない場所に置ぐ 

0 本体の高温部でやけどした 
0する場合びあります。 
お子様びさわらないよラに 
禁止 ごま意願います。 


ま全アースを接続ずる 


〇 

アース 線を 
接続せよ 


アース接続は必ず電源プラ 
グを電源につなぐ前に行つ 
て < ださい。また、アース接 
続をがす場合はおず電源プ 
ラグを電源から切0離して 
か5行ってください。 
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下記のま意を守 5 ないと、けがをしたり周辺の物品に 
損害を与えることびありまず 


不安定な場所に設置しない 


0 

禁止 



ぐ5ついた台和棚の上、ある 
いは傾いたところに設置す 
ると、倒れた0落ちたりして 
けびの原因となることびあ 
ります。また、設置•取り付け 
場所の強度を充分にお確か 
め < ださい。 


湿気やほこり、油煙、湯気のをい場 
巧や虫の入りやずい場所、直射日光 
び当たる場所、熱器具のおくに置か 
なし、 


0 

禁止 


火災や感電の原因となるこ 
とびお0ます。 



めれた手で電源プラグにさわ5ない 

姑れた手で電源プラグの抜 
き乳をすると、電の願 
となることびあ0ます。 

めれ手禁止 



水のある場所に置かない 


スプレー击などの発乂物や燃えやず 
いものを排気□やレンズの前に置か 
ない 


0 

禁止 


火災の原因となることびあ 
0ます。 


雷び鳴り出した5、電源プラグに軸 
れない 


水び入つたり、濡れたり、風 
呂場などで使ラと、火災や感 
電の原因とな0ます。雨天や 
水めれ禁止 降雪中の窓際でのご使用や、 
海岸、水辺でのご使用は特に 
ごを意くださし、。 



排気□付近に物を置かない 

0 投影中は排気口付おび高温 

になるため、やけどや変形、 
事故の原因とな0ます。 

禁止 


イ^ 感電の原因とな0ます。 

接触禁止 



アジヤスター調整時に指を挟まない 


爪 

手を挟まれ 
ないよラ ミ 主意 


アジヤスター調整は慎重に 
行ってください。アジヤス 
ターに指を挟み、けびの原因 
になることがあ0ます。 
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レンズをのぞかない 

0 

禁止 

投影中にプ□ジェクターの 
レンズをのぞ<と光び目に 
入り、悪影響をちえることび 
あります。 

定期的に内部の掃除を依頼ずる 

A 

を意 

長い間掃除をしないと内部 
にほこ0がたまり、火災や感 
電の原因となることびあり 
ます。1年に 1 度は、内部の 
掃除をソニーの相談窓□に 
ご相談ください(有料)。 

特に、湿気のを < なる梅雨の 
前に掃除をすると、より効果 
的です。 

排気□周辺には輔れない 

A 

排気□周辺は光源用ランプ 
の熱で温度び高くなつてい 
ます。手などを触れると火傷 
の原因となります。 

高温 

光源用ランプについ 
てのまを上のごま意 


プロジェクターの光源には、内部圧力の 
高い水銀ランプを使用しています。高圧 
水銀ランプには、なのよラな特性びあり 
ます。 

-衝撃や、使用時間の経過による劣化な 
どにより大をな音をとちなって破裂 
したり、不点なとなって寿命び尽をる 
ことびあ0ます。 

-個体差や使用を件によって、寿命に大 
をなノ（ラツキびあります。指定の時間 
内であってち破裂、または不点な状態 
になることびあ0ます。 


交換時期を越えると、破裂、不点なや 
チラつをの発生の可能性び高<なり 
よ9 0 

r ランプ/フィルターを交換してくだ 
さい。」といラメッセージび表示され 
たとをには、光源用ランプび正常に点 
巧している場合でち速やかに新しい 
光源用ランプと交換してください。 



破裂 高ミ忌 


下記のま意事項を守5ないと、破 
裂•発熱•液漏れにより、死亡： 
ゃ大けわ、などの人身事故になる 
ことびありまず。 


光源用ランプ交換は光源用ランプび 
充分に;ちえてか日行弓 


A 

高温 


電源を切った直後は光源用 
ランプび高温になってお0、 
さねるとやけどの原因とな 
ることびあ0ます。光源用ラ 
ンプ交換の隙は、電源を切っ 
てか51時間！;(上たって、充 
分に光源用ランプび;令えて 
か5行ってください。 
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破裂 


下記の注意事項を守5ないと、 
けがをしたり周辺の物品に損 
害を与えることびちりまず。 


光源用ランプび破裂したとさはすぐ 
に交換を依頼ずる 


A 

注意 


光源用ランプび破裂した際 
には、プ□ジェクター内部や 
ランプ八ウス内に破片び飛 
散している可能性びあ0ま 
す。 ソニーの 相談窓口に光 
源用ランプの交換と内部の 
点検を 依頼してください。ま 
た、排気□よ0ガスやおじん 
び出た0することがあ0ま 
す。 

ガスには水銀び含まれてい 
ますので、万び一吸い込んだ 
0、目に入ったりした場合 
は、けびの原因となることび 
あ0ます。 

速やかに医師にご相談<だ 
さい。 


光源用ランプを傾けて持たない 


A 

注意 


光源用ランプを傾けて持つ 
と、光源用ランプの破損時に 
光源用ランプの破片び飛び、 
けびの原因となることびあ 
りますので、水平に持ってく 
ださい。 


電池についてのま全 
上のごま意 


ここでは、本機での使田が可能なソこ一 
製乾電池についての注意事項を記載して 
います。 


万一、異常び起さた5 


-電池の液が目に入った6 


すぐにをれいな水で就い、ただちに医師のミ台 
療を受ける。 


• 煙が出た6 


ソニーの ホ目談窓口に連絡する。 


• 電池の液び皮膚や巧服に付いた6 


すぐにされいな水で洗い流す。 


-バッテリー収納部内で液が漏れた6 


よくふさ取ってから、新しし''電池を入れる。 


使用済み光源用ランプを破棄ずる場合 





本機の光源用ランプの中に 
は水銀び含まれています。使 
用済み光源用ランプは、地域 
の壁光管の廃棄ルールに 
従って廃棄してください。 
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破裂 高ミ忌 


下記のま意事項を守5ないと、破 
裂•発熱•液漏れにより、死亡： 
ゃ大けた、などの人身事故になる 
ことびありまず。 


-乾電池は充電しない。 

-火の中に入れない。ショートさせた0、 
分辭、加熱しない。 

-指定された種類の電池を使用する。 



破裂 


下記の注意事項を守5ないと、破 
裂•液漏れにより、けかをした 
り周迈の物品に損害を与えた 
りずることびありまず。 


-投げつけない。 

-使巧推奨期限内(乾電池に記載)の乾電池を 
使用する。 

- 這)と©の向をを正し < 入れる。 

-電池を入れたまま長期間放置しない。 

-新しい電池と使用した電池は涯ぜて使わな 
い。 

-種類の違ラ電池を混ぜて使わない。 

-水や海水につけた0濡らしたりしない。 


|/1\ミち思 I 

指定似がの電池に交換すると、破裂する 
危険びあ0ます。 

必ず指定の電池に交換してください。 
使用済みの電池は、国または地域の法令 
にがって処理してください。 

電池の使用について 

リモコンには、単3お乾電池が2本必要 


です。 

破裂の原因とな0ますので、指定の電池 
(マンガン電池、またはアルカ U 電池） 
外は使わないでください。 
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各部の名前 


本機前面/も側面 

本機の〕ント□-ルパネルのボタンはリモコンの同じ名前のボタンと同じ働きをします。 


オープンボタンを押して開けます。 


コント□ールパネル 


回 




MENU J ( INPUT 


LENS ボタン（が 20 ぺージ） 

片 /-► (矢印） /(§)( 確定）ボタン 
(が48ページ） menu ボタン（が48ぺージ） 

INPUT (入力切換）ボタン（が31ぺージ） 

1/¢ (オン/スタンバイ）スイッチ（が21ぺージ） 

オープンポタン 




啤 j 



ON/STANDBY 


LAMP/COVER 


ランフ/力《- ' 

LAMP/COVER 

ランプ 

(が77ぺージ） 


オン/スタンバイ 

ON/STANDBY 

ランプ 

(が20ぺージ） 


排気口 

(が 1色ぺージ） ON/STANDBY ランプがオレンジ釘こ 
点打している場ちは、パワーセービング 
中でず。（が白1ぺージ） 

レンズプ n テクター 
3D シンクロトランスミツター 
リ モコ ン受光部 

排気 □(が 1巨ぺージ） 




〜 AC IN (電源端子） 

エッチディーエムアイ 

HDMI 1端子（が2白ぺージ） 

エッチディーエムアイ 

HDMI 2端子（が吕巨ぺージ） 

インフットエー 

INPUTA 端子（が吕日ぺージ） 

ビデオインフット 

VIDEO INPUT (映像入力）端子（が28ぺージ） 

Y Pb / Cb Pr / Cr 端子（が2巨ページ） 

スリーディーシンク 

3D SYNC 端子（が30ぺージ） 

アイアールイン 

旧 IN 端子本機を制御ずるための信号を入力しまず。 

トリガー 

TRIGGER 端子（が3目ぺージ) 


REMOTE 端子 
制御用パソコンな 
どをつなざまず。 
(が 47ぺージ） 
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本機後面/底面 




(が101ページ） 


H W 幽3か到 
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u モコン 


LIGHT ボタン 
巧すと U モコンのボタン 
び光0まず。 

インフット 

INPUT (入力切換） 
ボタン（が31ぺージ） 

ピクチャーモード 

PICTURE MODE 
ボタン（が43ぺージ） 


プラビアリンク対応機器 
操作ボタン 
(が33ぺージ） 


レンス 

LENS ボタン 

(が吕〇ぺージ） 


ブラックレベル 

BLACK LEVEL ボタン 
(が44ぺージ） 

ガンマコレクシ a ン 

GAMMA CORRECTION 
ボタン（が44ぺージ） 

カラースぺース 

COLOR SPACE ボタン 
(が44ぺージ） 


フイルムフ□ジエクシ a ン 

FILM PROJECTION 
ボタン（が44ぺージ） 


ワイドモード 

WIDE MODE ボタン 
(が3已ぺージ） 


シサーフネス 

SHARPNESS +/- 

ボタン（が己己ぺージ) 



[ lIGhT ] [ iNMT I ふ! 


PlCIUHF MQDF 


joYNAMIcj |STANDAR[}| 〔 CINEMA1I 


白 NEMA2] ^INEMAsj ^ USER I 


PREV NEXT 

画 回 

ィ II / ィ PLAY 

I f ► °i rwi 

PAUSE 

□D 


STOP 

[LINK MENU p II ^ ■ I 


〔 RETURN ] [ OPTIONS 


REAL COLOR PROCESSING 


WIDEM0De| I RCP I 

I ADJ PIC« 

+ 

SHARPNESS 

+ 

BRIGHTNESS 

+ 

CONTRAST< 


SONY 


リモコン発光部 

i / c !) (オン/スタンバイ） 
スイッチ（が21ぺージ) 


RESET ボタン 
(が48ぺージ） 
♦/♦/◄-/-► 快が）/ 

© (確定）ボタン 
(が48ぺージ） 

MENU ボタン 
(が48ぺージ） 

アド/てンストアイリス 

ADVANCED 旧旧ボタン 
(が44ぺージ） 

COLOR TEMP ボタン 
(が44ぺージ） 

モーシ a ンエン A ンサー 

MOTION ENHANCER 
ボタン（が44ぺージ） 

アジャストピクチャー 

ADJ PIC ボタン 
(が4己ぺージ） 

アールシービ ー 

RCP (リアル カラー 
プ n セッシング） ボタン 
(が4巨ぺージ） 

CONTRAST +/- 
ボタン（が己4ぺージ） 

ブライトネス 

BRIGHTNESS +/- 
ボタン己4ぺージ） 
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3 D メガネ 




〇スライドスイッチ 

掛けむ地び良いところに合わせてス 
イッチを設定でをます（が40ぺ一 
ジ)。 

©電池ヵバー 

電池を交換するとをは、カバーをは 
ずしてください（が8已ページ）。 

使用ずる前に： 最初に 


ミ也の絶縁紙を取り除い 
て < ださい。 


© LED ランプ 

3砂ごとに1回点滅する：電源び 
入っている状態です。 

3秒ごとに3回点滅する：電池残量 
び少なくなっています。 

3回点滅する：電源び切れます。 

〇赤外線センサー 

3D シンクロトランス5ツターから 
信号を受信します。 


この部分で 3 D シン 
ク〇 h ランス云ッ 
ターから信号を寶信 
します。 



赤外線センサーの入射角は、距離や 
使用する環境によって異なります。 


赤外線センサーはをれいに保ってくだ 
さい。 

©フイルターアタッチメント 

本機で 3D 映像を見るためのフィル 
ターび装着されています。 


フィルターアタッチメントをはずすと 
3D 映像はご覧になれません。 

©電源ボタン 

電源オン：1回押す 

電源オフ：電源ボタンを2砂間押し 

続ける 

* 自動電源オフ： 5分！; Lb 無信号の場 

厶 

〇ノー ズパッド 

鼻の高さに含わせてノーズパッドを 
調節してください。 

©つる 

つるを掛け必地の良い位置に曲げて 
調節でさます。 


™ wffiQ か到 
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ち続と準備 


この章では、プ□ジエクターとスク U —ンを置く位置をミ夫めたり、プ□ジエク 
ターで映す機器との接続のしかたなどを説明します。 


付属品を確かめる 


箱を開けたら、付属品びそろっているかおかめてください。 


-1」モコン （1 個）と 
単3あ乾電池（マンガン） （2 本) 



- ImageDirectorS CD-ROM 
(1 枚） 


取扱説明書（本書） 

保証書 （1 部） 

3 D > (ガネ（電池付） （2 個） 

3 D >(ガネ用ポーチ （2 個） 

3 D >(ガネ用フイルターアタッチ 
メント 

レギュラーサイズ （2 キット） 

スモールサイズ （2 キット） 
RJ 4 日変換ケーブル （1 本） 


リモコンに電池を入れるには 


必ずイラストのように S 極側か日電池を入れて 
ください。無理に入れたり逆に入れたりずると、 
シヨートの原因になり、発熱ずることがありまず。 


軽ぐ巧し込みなが6 




リモコンの取り扱いについてのごま意 

■落としたり、踏みつけたり、中に液体をこぼしたりしないよラ、ていねいに 
扱ってください。 

-直射日光び当たるところ、暖房機具のそばや湿度び高いところには置かない 
で< ださい。 
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手順 1 :本機を設置する 

プロジェクターは、ビデオ機器などか 
らの映像をスク U —ンに映します。本 
機はレンズシフトにより、置き場所を 
広範囲に選べて簡単に美しい映像をご 
覧いただけます。 


設置の前に 


設置に適さない場所 

なのよラな場所には置かないでくださ 
し、。故障や破損の原因となります。 

風通しの悪い場巧 



本機の周囲から30 cm 1；(内には物を 
置かないよラにしてください。 

温度や湿度び非常に高い場所 



0 )^ 

空調のを暖気び直接当たる場所 



結露や異常温度上昇により、故障の原 
因となることびあります。 

熱感知器や煙感知器のそば 

骨 



感知器び誤動作する原因となることび 
あります。 

ほこりがをい場所、たばこの煙などび 
直接入る場所 



壁か5離して設置 

本機の性能信頼性のために、壁か S 
30 cm 1•ソ上離して設置してくださし、。 



m 


30 cm 


™ 游論謙 
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使用に適さない状態 

なのような状態では使用しないでくだ 
さい。 

吸気□や排気□を覆う 



ちょっと一言 

吸気□、排気口の位置について詳しくは、 
「各部の名前」（が10ページ）をご覧く 
ださい。 

本機を前後左ちに傾ける 


1已" 
m 上 

プロジェクターを1已度じ(上傾けたり、 
床置をおよび天井つ0し i (外での設置で 
お使いになることは避けてください。 

色むらや光源用ランプの信頼性を著し 
く損ねる原因となることびあります。 

標高の高い場所でご使巧になる場合 

'海抜1,500 m しツ上の場所でのご使巧 
に際しては、 「さ 巧期設定」メニュー 
の「;令却設定」を「強」にしてくださ 
い（が己0ページ）。そのまま使用する 
と、部品の信頼性などに影響を与える 
恐れびあります。 





お化 
言口 

設置の際には、容易にアクセスでをる 
固定配線内に専用遮断装置を設けるか、 
使用中に、容易に抜き差しできる、機 
器に近いコンセントに電源プラグを接 
続してください。 

万一、異常び起さた際には、専用遮断 
装置を切るか、電源プラグを抜いてく 
ださい。 
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設置位置をミ夫める 

お使いになるスク U —ンの大ささ（投影サイズ）やレンズシフト使用の有無に 
よって、スク U —ンとプ□ジェクターとの位置関係び変わります。プ□ジェク 
ターのレンズ中むからスク U —ンまでの距離を巧射距離といいます。 

1スクリーンとプ□ジェクターを置く位置をミ夫める。 

図の の範囲内にレンズの中むび入るよラにプロジェクターを置くと、画質 
を損なラことなく投影することびでをます。なページの表のし X 、 y の距離を 
目まに、スク U —ンとプロジェクターを置く位置をまめてください。 



レンズシフトを使用しない設置位置 （ x =0. y =0) 

** レンズシフト （ x . y ) を使用した設置位置の例 

L :スク U —ンからプ□ジェクターのレンズ先端までの距離 
X :スク U —ンの中むから、プ□ジェクターのレンズ中むまでの水平距離 
y :スク U —ンの中むから、プ□ジェクターのレンズ中むまでの垂直距離 

天井つりで設置する場合は、「天井つり設置」（廣101ぺージ）をご覧ください。 

レンズシフトについて詳しくは「手順2 :画面の位置を調整する」（银20ページ）をご 
覧ください。 


™ 游論謙 
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16:9 スクリーンヴイズ使用時 


投影 サイズ 
SS 哩） 

40 

60 

80 

100 

120 

1已〇 

200 

250 

300 

( mm ) 

1016 

1已24 

2032 

2已40 

3048 

3810 

已080 

63已〇 

7620 

L 

最ル値 

1201 

1825 

2448 

3072 

369巳 

4色31 

色]89 

7748 

9307 

最大値 

1840 

2782 

3723 

4664 

已6□巳 

7017 

9371 

11724 

14077 

X 

0 

0 

0 

0 

□ 

0 

0 

□ 

0 

y 

324 

486 

648 

809 

971 

1214 

1619 

2024 

2428 

X 

44 

巨巨 

89 

11 1 

133 

166 

221 

277 

332 

y 

2 已 9 

389 

已]8 

巨48 

777 

971 

]29已 

1619 

1943 

X 

89 

133 

177 

221 

2巨巨 

332 

443 

已巳3 

664 

y 

194 

291 

389 

486 

已83 

728 

971 

1214 

]4已7 

X 

133 

199 

266 

332 

398 

498 

664 

830 

996 

y 

130 

194 

259 

324 

389 

48巨 

巨48 

809 

971 

X 

177 

266 

3已4 

443 

已31 

664 

88巨 

1107 

1328 

y 

巨已 

97 

130 

162 

194 

243 

324 

40巳 

486 

X 

221 

332 

443 

已已3 

664 

830 

1107 

1384 

1660 

y 

0 

0 

0 

0 

□ 

0 

0 

□ 

0 


単位： mm 


設置位置の計算ち法 

L 最ル値= 3 ]. 178 ] X SS -46.1 已 43 
L 最大イ直= 47.0644 X SS - 42.3308 
y 二一].463 X X ( mm ) + 8.0942 x SS 

4:3スクリーンヴイズ使用時 


SS (型） 
( mm ) 



40 

60 

80 

100 

120 

1已〇 

200 

250 

300 

1016 

1已24 

2032 

2已40 

3048 

3810 

已080 

63已〇 

7620 

1480 

2243 

300色 

3770 

4已3吕 

已色77 

7585 

9493 

11401 

22色2 

3414 

4巳66 

已718 

6870 

8已98 

11478 

14357 

17237 

0 

0 

0 

0 

□ 

0 

0 

□ 

0 

39色 

已94 

792 

991 

1189 

1486 

1981 

2477 

2972 

巳4 

81 

108 

13已 

163 

203 

271 

339 

406 

317 

47已 

634 

792 

951 

1189 

]已8已 

1981 

2377 

108 

163 

217 

271 

32已 

40巨 

已42 

677 

813 

238 

吕已7 

47已 

已94 

713 

892 

1189 

1486 

1783 

163 

244 

325 

406 

488 

巨]0 

813 

101巨 

1219 

]已8 

238 

317 

39色 

47已 

已94 

792 

991 

1189 

217 

吕2已 

433 

已42 

巨已〇 

813 

1084 

]3已己 

1626 

79 

119 

1已8 

198 

238 

297 

39巨 

49巳 

已94 

271 

406 

巳42 

巨77 

813 

1016 

]3已已 

1693 

2032 

0 

0 

0 

0 

□ 

0 

0 

□ 

0 


設置位置の計算ち法 

L 最ノ」V(直= 38. 1569 X SS - 46.1 已 43 
L 最大イ直=ち 7 .已 992 X SS - 42.3308 
y 二一] .463 X X ( mm ) + 9.9060 x SS 


単位： mm 
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2 レンズびスクリーンに平行になるようにプ□ジェクターを置<。 
上か S 見た図 

スクリーン 


3 スクリーンに画像を映して画面の位置を調整ずる。（が20ぺージ) 


ごミ主意 


表面に凹凸のあるスク U —ンを使用すると、プ□ジエクターとスクリーン間の距離や 
ズーム 倍率によっては、まれに画面上に搞模様が現れることびあります。これはプロ 
ジエクターの故障ではありません。 



™ 游說謙 
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手順 2 :画面の位置を調壁する 

スク U —ンに画像を映して画面の位置を調整しまず。 



ちよつと一言 

本体側面の1/の（オン/スタンバイ）、 INPUT 、 LENS 、 MENU 、 (ジョ 
イスティック）ボタンは、 U モコンの同じ名前のボタンと同じ働きをします。 


ごま意 


設置場所によっては U モコンで操作でをないことびまれにあ0ます。その場合は、1」モ 
コンをスク U - ンに向けて操作してください。 

電源コードを本機につないでか 
5、電源プラグをコンセントに差 
し2^む。 

ON/STANDBY ランプび赤く点打 
し、スタンバイ状態になります。 


ON/STANDBY 

ホく点打 


20 

























ON/S 巧 NDBY 

~ 於 

しば 5 く（数十砂) 
点滅し点な（緑色) 



2 1/(!)(オン/スタンバイ）スイツ 
チを押して電源を入れる。 

レンズプ□テクターが開をます。 
ON / STANDBY ランプが緑色に点 
滅したあと、点灯します。 

点滅中は画面に r 起動中です。」と 
表示されます。 

3 LENS ボタンを繰り返し押してレ 
ンズフォーカス調整画面（パター 
ン画面）を表示し、今/ ♦/ 和/今 
ボタンで画面のピントを合わせ 
る。 

LENS ボタンを押すたびに、レンズ 
調整画面が順番に表示されます。 

レンズフ オー カスー ► レンズ ズーム 
^—レンズシフト -—I 

ちょっと一言 

• 「'\設置設定」 乂ニューの 「レンズ 
コント□ール」が「切」に設定され 
ている場含は、レンズズーム調整、 
また次のレンズフォーカス調整がで 
走ません。（嚴日日ぺージ） 

「頁 機能設定」六ニューの「テスト 
パターン」が「切」に設定されてい 
る場をは、「パターン画面」が表示 
されません。（贫6已ページ） 

-テスト信号は1分間表示されます。 
また、©ボタンを押すと、いつで 
ちテスト信号を消すことがでをま 
す。 


I light] [input I [| / o I 

_PICTURE MODE_ 

|dYNAMIC^ ISTANDARijl〔CINEMAlj 

巳剛 "| 白 NEM"| I USER I 


ご ミ 主意 


レンズズーム、レンズフォーカスの調整は、 U モコンまたは本体のコント□-ルバネル 
のボタンで行ってください。レンズを直接手で回すことは破損や故障の原因とな0ます 
ので、絶対におやめください。 


™ 游論誦 
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4 LENS ボタンを繰り返し押してレ 
ンズズーム調整画面（バターン画 
面）を表示し、 ♦/♦/ 如/今ボタ 
ンで画面の大きさを合わせる。 
♦/- ►ボタンを押すと、画面は大を 
くなります。 

♦/ ◄■ボタンを押すと、画励まルさ 
くなります。 



5 画面の位置を調整ずる。 

LENS ボタンを繰り返し押してレン 
ズシフト調整画面（パターン画面） 
を表示し、 ♦/♦/ 和/今ボタンで最 
適な画面の位置を調整する。 



ちょっと一言 

- 「 A 設置設定」メニューの「レンズコント□ール」び「切」に設定されている場合は、 
位置調整びでをません。（が6日ページ） 

「白機能設定」メニューの「テストバターン」び「切」に設定されている場合は、「パ 
ターン画面」び表示されません。（が日巳ページ） 

-テスト信号は1分間表示されます。 

また、©ボタンを巧ずと、いつでちテスト信号をミ肖ずことびでをまず。 
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左ちの位置を合わせるには 

ボタンを巧す。 

レンズの中むか S 左ちに、それぞれ画面幅の最大25%画面ずつ巧影画面を移 
動でさます。 

2已 D/o 1画面 吕已 D/o 


上か S 見た図 



:ちレンズシフトを最大にしたと走の画面位置 
:ちレンズシフトを最大にしたと走の画面巧置 




















上下の位置を合わせるには 

今/ ♦ ボタンを巧す。 

レンズの中むか6上下に、それぞれ画面高さの最大己已％画面ずつ巧影画面を 
移動でさます。 


6已％ 


1画面 


目已％ 


:下レンズシフトを最大にしたとをの画面位置 



ごま意 


投影画面の移動は、下図のよラな8角形の範囲内でのみ調整でをます。関連して、「設 
置位置を決める」（が17ページ）わご覧ください。 


投影画面の移動範囲 



H : 投影画面幅のサイズ 
V :巧影画面高さのサイズ 
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設置面の傾をを調整ずるには 

プ□ジエクターを置く台などび水平でない場合は、アジヤスターを使って調整 
でさまず。 



ごミ主意 


• 本体を垂直ち向に傾けすざると、投影画面が台おに歪みますのでごを意<ださい。 
-アジヤスターを回しているとを、手を挟まないようごを意ください。 


™ 游論誦 
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HDMI 出力端子の 
ある機器 



HDMI 出力端子 


オーティオアンプ スピーカー 




HDMI ケーブル（別売り） 

ご>映像信号の茄れ 別売りの HDMI ケーブルは、 HDMI n ゴを取得したケーブ 

ル、またはソニー製のケーブルをご使用ください。 


手順3:機器をつなぐ 

接続ずるとさは 

• 各機器の電源を切った状態で接続してください。 

-接続ケーブルは、それぞれの端テの形状に合った正しいちのを還んでくださ 
い。 

•プラグはしっかり差し込んでください。不充分な接続は動作不良、画質不良 
の原因になります。キ友くとさは、必ずプラグを持って抜いてください。 

- 接続する機器の取扱説明書ちあわせてご覧ください。 

ビデオ機器をつなぐ 


HDMI 出力端子のある機器をつなぐ場合 

HDMI 出力端テのある DVD プレーヤー/レコーダー、ブルーレイディスク 
旧 D ) プレーヤー/レコーダー、 PS 3® などは、本機の HDMI 入力端子につ 
なぐとより高品質の映像をお楽しみいただけます。さらに、 HDMI 機器制御巧 
応機器であれば、それぞれの機器間で連動した操作びでさるよラになります。 
詳しくは「目機能設定」メニュー（が己2ページ）および 「 HDMI 機器制御 
について」（が71ぺージ）をご覧ください。 




SIP 



□目〇〇 J 
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ごミ主意 


HDMI ケーブルは 「 Highspeed 」 タイプをご使用ください。 「 Standard 」 タイプを 
使用すると、1080 P 、 DeepC 日 I 日し 3 D の映像が正しく表示できない場合がありま 
す。 

HDMI ケーブルをつなぐ隙は、本機端子の上部にある ▼ とケーブル端子部の ▲ が向か 
い含うように接続してください。 

HDMI ケーブルでつないだ機器の映像がされいに映らない場含は、つないだ機器の設 
定を確認して < ださい。 


コンポーネントビデオ出力端子、または D 端子のある機器をつなぐ 

■I ■日 A 

场 n 



™ 肅論謙 
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映像端子のあるビデオ機器をつなぐ場合 

コンポーネント出力端子のない DVD プレーヤー/レコーダー、 J \- ドデイス 
クレコーダー、ビデオデッキ、またはレーザーディスクプレーヤーなどをつな 
ざます。 


本機ち測面 





スピ—力— オーデイオ アンプ 



映像出力端子 



映像ケーブル（別売り） 


:映像信号の流れ 
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パソコンをつなぐ 



HD-Dsubl 已ピンケーブルをつなぐ場合は、「さ初期設定」メニューの「入力 A 信号種 
別」で「オート」または「コンピューター」を選んでください。入力信号が正しく表示で 
をない場含は「コンピューター」を選んでください。（が目1、79ページ） 


HDMI ケーブルは 「Highspeed」 タイプをご使用ください。 「Standard」 タイプを 
使用すると、1080 P、DeepC 日I日し 3D の映像が正しく表示できない場合がありま 
す。 

HDMI ケーブルをつなぐ隙は、本機端子の上部にある ▼ とケーブル端子部の ▲ が向か 
い含うように接続してください。 

ノー ト型のパソコンで、出力信号をパソコンの液晶ディスプレイと外部モニターの両 
ちに出力するよラに設定すると、本機に正し<映像が出ない場合があ0ます。この場 
含は、外部モニターのみに信号が出力されるように、パソコンを設定してください。 
パソコンの設定については、パソコンの方一力一へお問い含わせください。 

HDMI ケーブルでつないだ機器の映像がされいに映らない場含は、つないだ機器の設 
定を確認して < ださい。 


™ 游說<^:«誦 
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別売りの 3 D シンクロトランスミッター TMR - BR 100 をつなぐ 


プ□ジェクターの設置環境によっては、本機に内蔵されている 3 D シンク□卜 
ランス5ッターからの信号を 3 D メガネび正しく受信でさない場合びありま 
す。その場合は、月り売りの 3 D シンク□トランスミッター TMR - 日 R 1 00を視 
聴位置の近くに設置ずることで、 3 D 映像をお楽しみいただけます。 



3D シンクロトランスミッター TMR-BR1 00は、 3D メガネに直接向けるように設置し 
てください。また、 3D メガネが安定して動作するために、なるべく視聴する場所のおく 
に置くことをおすすめします。 


ごミ主意 


3D SYNC 端子は 3D シンクロトランスミッター専用の端子です。ネットワークや他 
の機器は絶对に接続しないで<ださい。故障の原因となることがあります。 

LAN ケーブル（別売り）は、「カテコ‘リー7」と記載されたストレートタイプのケー 
ブルをご使用<ださい。指定政がのケーブルを使用した場含、まれに 3D シンク□卜 
ランスミッターが動作しないことがあります。 

ケーブルは1日 ml^TF のちのを使用し、中継アダプターなどを使ってケーブルを継ぎ 
足したり、延長したりしないでください。また、 LAN ケーブルはできるだけ AC コー 
ドから離して接続してください。 

接続できる TMR-BR100 は最大1つまでです。複数を接続した場合、故障の原因と 
なることがあ0ます。絶对に複数接続しないでください。 

TMR-BR100 を接続しているとき、本機前面に内蔵されている 3D シンクロトランス 
ミッターは自動的にオフになります。両方を同時に使用することはでをません。 
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見る 


この章では、プ□ジエクターにつないだ DVD プレーヤーなどの映像をスク 
リーンに映して見るとさの操作を説明します。また、お好みにをわせた画質で 

ご覧になる操作を説明しています。 祉 

か 


スクリーンに映像を映して見る 


[light] [NPUT j I I/O I 

_PICTURE MODE_ 

[dynamic [standardI [cinemai] 



例：本機の VIDEO INPUT 端子に 
つないだビデオの画像を見る 


1 本機と、本機に接続した機器の電 
源を入れる。 

2 INPUT ボタンを押して、スクリー 
ンに入力端子選択パレツ 卜を表示 
させる。 

3 スクリーンに映したい機器を選ぶ。 

INPUT ボタンを繰り返し押すか、 
♦/♦/©(確定）ボタンで映したい 
機器を選びます。 


画像を見たい機器 

選択ずる画面表示 

本機の VIDE 日 INPUT 端子につないだ機器 

ビデオ 

本機の INPUT A 端子につないだ機器 

入力 A* 

本機の Y Pb / Cb Pr / Cr 端子につないだ機器 

コンポーネント 

本機の HDMI 1端子につないだ機器 

HDMI 1 

本機の HDMI 2端子につないだ機器 

HDMI 2 


入力する信号によって 「S 巧期設定」メニューで「入力 A 信号種別」を設定してく 
ださい。「オート」に設定していて信号び正しく表示されない場合は、入力信号に合わ 
せて設定してください。（が61、70ページ） 


ちよつと一言 

-「呂機能設定」メニューの「オート入カサーチ」び「入」に設定されている場合は、 
入力端子選択バレットには現在入力信号のある入力端子だけび表示されます。 

•「S 初期設定」メニューの「画面表示」び「切」に設定されている場合は、入力端子 
バレットは表示されません。 INPUT ボタンを巧すと、順に入力端子び切0替わ0ます。 
-「白機能設定」メニューの 「HDMI 機器制御」び「入」に設定されている場合は、 HDMI 
1端子または HDMI 2端子につないだ機器の操作と連動して、自動的に入力端子に切0 
換わります。ただし、つないだ機器び HDMI 機器制御に対応している場合に限0ます。 
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HDMI 入力時のごを意 

本機は、最適な画質となるよラに、 HDMI 接続機器の RG 日ダイナ S ックレン 
ジを HDMI 規格に合わせています。 

動画信号入力時： U ミテッド （ 1 6-235) 

コンピューター信号入力時：フル（0-吕已已） 

HDMI 規格からはずれた信号び入力されたとさに、 LU 下の症状び出る場合びあ 
ります。 

-動画信号入力時に、映像の暗い部分や明るい部分の階調びつぶれたり又字び 
かすれる場合びありまず。この場合、つないだ機器の RG 日ダイナ5ックレ 
ンジをリミテッド (16-235) に切り換えてください。この切り換えびでき 
ないとさは、本機の 「田 画質設定」メニューで「明るさ」と「コントラス 
卜」、または「シャープネス」を調整してください。（が已4、已已ページ） 

* コンピューター信号入力時に、文字びかすれる場合びあります。この場合、 
「囚 画質設定」メニューの「シャープネス」を調整してください。（が已已 
ぺージ ）（* ] ,920 X 1,080、1 .280 X 720の信号のとき） 


電源を切る _ 

11/0 (オン/スタンバイ）スイッチを巧ず。 

「パワーオフしますか？」といラメッセージび表示されます。 

2 メッセージび消える前に1/の（オン/スタンバイ）スイッチをちう一度巧ず。 

レンズプロテクターび閉じます。指や物を挟まないよラにを意してください。 
ON/STANDBY ランプび緑色に点滅し、本機内部の温度を下げるために、ファ 
ンび回り続けます。はじめは早い間隔で点滅します。この間は再び1/の（オン/ 
スタンバイ）スイッチを押してちランプは点灯しません。 

ランプの点滅中は、電源コードを巧かないでください。 

フアンび止まり、 ON/STANDBY ランプび緑色の点滅から赤色の点なに変わり 
ます。 


し i (上で電源び切れました。電源コードを抜くことびでをます。 

上記の手順のかわりに1/(!)(オン/スタンバイ）スイッチを約]秒巧したまま 
にしてち電源び切れます。 
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本機リモコンでブラビアリンク対応機器を操作する 



皿 

本機のリモコンで、 HDMI 1、 2入力端子につないだブラビア U ンク巧麻機器 
を直接操作でさます。操作でさる機器は、映像視聴中の機器]台だけです。 
ブラビア U ンク対応機器を操作するには、本機とつないだ機器側でそれぞれ 
HDMI 機器制御の設定びされている必要びありまず。（が己3ページ） 



プラビア U ン 
ク対応機器を 
操作でさるボ 
タン 


再生、停止などの操作をする 

映像視聴中に、！◄◄、►►!、 
►►,11、■ボタンを押す。 

再生、停止など、視聴中の機器の基本 
的な操作びでをます。 

視聴中の機器のメニューを表示 
し操作ずる 


映像視聴中に LINK MENU ボタンを押 
す。 

視聴中の機器の操作メニューび表示さ 
れます。 

♦/♦/ 如/- ►/ 贷、 RETURN ボタンで 
項目を選んで操作します。 


ごま意 


本機の六ニューが表示されている状態で 
は、本機の U モコンでのブラビアリンク 
対応機器操作はでをません。 
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OPTIONS ボタンを使って操作 
する 

1ブラビア U ンク対応機器の映像視 
聴中に、 OPTIONS ボタンを押 
ず。 

接続機器操作画面び表示されます。 

2今/ ♦/ 贷ボタンで操作したい項 
目を選ぶ。 

選んだ項目の画面び表示されます。 
♦/♦/◄-/-►/© ボタンでメニュ ー 
の操作や項目を選んで < ださい。 


接続機器误作 



オプション 
リスト表示 


遅巧:田函ま定:因お了: ropio ^ 


認識機器の還が 



ブ レー ヤ ー 2 DVD 


适お:田因巧圧:囚お了: ILINKME 而 1 . 


ブラビアリンク対応機器へ入力 
切り替えをずる 

1ブラビア U ンク対応機器じ(がの映 
像視聴中に 、 LINK MENU ボタ 
ンを押ず。 

認識機器の選択画面び表示されま 
す 。*I 


2今/♦ボタンで機器名を選んで、 

贷 ボタンを巧ず。 

選んだ機器の電源び入り、本機の入 
力び切り換わります。 t 2 

‘1 HDMI 1、2入力端子につないだ 
HDMI 機器制御に対応している機器 
のみ表示されまず。コンポーネント入 
力端子などにつないだ機器は表示され 
ません。また、 HDMI 機器制御に巧 
応していない機器は表示されません。 
AV アンプは表示されません。 

*2 電源び入るまで数分かかる機器ちあ0 
ます。 


ごま; 


-ブラビアリンクに对応している機器のみ本機の U モコンで操作でさます。 

• 操作でをる機能は機器によって異な0ます。 

• 操作でさる機能については、それぞれの機器の取扱説明書でご確認<ださい。 
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ワイド画面を楽しむ 

お好みの画面モードを選べます。 


WIDE MODE 
ボタン 



WIDE MODE ボタンを押ず。 

押すたびに、「ワイドモード」の設定 S 
が順次切り換わります。 

ニューでも選べます。（嚴己8ぺ一 
ジ） 


オリジナル 


映像 



ワイドモード 
動作時 

四 


「ワイドズーム」（動画信号入力時) 

4:3の映像を違和感かなく画面 
いっぱいに映します。上下びかし切 
れます。 


「ノーマル」（動画信号入力時） 

4:3の映像を、画面の中央へ上下 
し)つぱいに映しまず。 

スクイーズ 

「フル」（動画信号入力時） 

4:3にスクイーズされた映像を正 
しい縦横比で映します。また、4 : 3 
の映像を映した場合は、左ちに引さ 
伸ばした状態になりまず。 





ちよつと一言 

スクイーズ：才I」ジナルの映像び縦長に 
圧縮されて記録されている状態をスク 
イーズと言います。 
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レターボックス付さ 



「ズーム」 

16:9の映像をスク U —ンいっぱい 
になるよラ縦横同じ比率でお大して映 
します。 

レター ボックス付さあるいは、 レター 
ボックスかつサイドパネル付さの映像 
などに適しています。 

字幕付さの映画などで字幕部分び隠れ 
て見えない場合は、 r 縦サイズ」およ 
び r 画面位置上下」で調整し、字幕 
を表示させます。（が已9ページ） 





アナモフィックレンズを 
お使いの場合 


— ► 



r アナモフィックズーム」（動画 
信号入力時） 

2.3 已：]の映像を ] 日： 9に変換し 
て表示します。 ] 日： 9の映像を 
2.35 :1に変換して投射ずる巿販の 
アナモフィックレンズをお使いの場 
合に最適なモードです。 

また、「>^^設置設定」メニューの 
「卜 U ガー切替」で「アナモフィック 
ズーム」に設定すると TR に GER 端 
子に] 2 V の信号び出力され、アナ 
モフィックレンズを連動させる同期 
信号としてお使いいただけます（が 
日日ページ）。 


固-図 

固-固 


r フル1」（コンピューター信号 
入力時） 

才 U ジナル映像の縦横比を変えずに 
画面いっぱいに映します。 

r フル2」（コンピューター信号 
入力時） 

才 U ジナル映像を画面いっぱいに映 
します。 
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ご ミ 主意 


-「田スク U- ン設定」メニューの r 画面位置上下」、「縦サイズ」は、「ワイドモード」で 
「ズーム」に設定したとをのみ調整でをます。（が巳9ページ） 

•アナモフィックレンズの種類によっては、ズームしたとをに、スク1」ーン画面び欠け 
る場合びあ0ます。ご使用になるアナモフィックレンズの仕様をご確認ください。 ■ 

-コンピューター信号の縦横比び1日： 9のとを、および1日： 9よ0横長のとをは、 細 

「ワイドモード」は「フル1」に固定されます。 W 

• 3□映像を表示しているとを、ワイドモードは「フル」に固定されます。 

ワイドモード切換時のご注意 

本機はワイドモード切り換え機能びありまず。ワイドモード切り換え時は LU 下 
のことにごま意ください。 

-テレビ番組などソフトの映像比率と異なるモードを選択すると、オリジナル 
の映像と見えかたに差び出まず。この点にごを意してワイドモードを選択し 
て < ださい。 

■営利目的、また公衆に視聴させることを目的として、喫茶店、ホテルなどに 
おいて、ワイドモード切り換え機能（ワイドズーム）などを利用して、面積 
の分割表示や圧縮、引さ伸ばしなどを行いますと、著作権法上で保護されて 
いる著作ちの権利を侵害する恐れびありますので、ごま意ください。 
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3 D 映像を楽しむ 

本機では付属の 3 D メガネを使って、 3 D テレビゲームや 3 D ブルーレイディ 
スクなどの迫力ある 3 D 映像をお楽しみいただけまず。 

1 接続した 3 D 対応の HDMI 機器の電源を入れ、 3 D コンテンツを再生する。 

3 D コンテンツの再生方法については、各機器の取扱説明書をご覧ください。 

2 3□メガネの電源を入れ、3□メガネを正しく装着ずる。 

3 D メガネの使いかたについて詳しくは、 「3 D メガネを使5」（が40ページ） 
をご覧ください。 

3 プロジェクターの電源を入れ、スク U —ンに3□映像を映ず。 

映像の映しかたについて詳しくは、「スク U - ンに映像を映して見る」（が31 
ページ）をご覧ください。 


ちょっと一言 

•本機は、3□信号を検出したときに自動的に3□映像を映すよう、お買い上げ時に 
に D-3 □表示選択」を「オート」に設定しています。 

• 3□映像を2□映像でご覧になりたいときは、に D-S □表示選択」をに□」に設定し 
てください。（が6吕ページ） 

-別売0の 3 D メガネを使ラことで、同時に複数の人数で 3D 映像を楽しめまず。 

(原87ぺージ） 


ごま意 


•信号の種類によっては、自動的に 3D 映像は表示されません。視聴する映像の 3D 
フォーマットを確認して、 「3D フォーマット」を「左ち分割ち式」または「上下分割 
方式」に設定してください。（が日2ページ） 

• 3D 方ガネの受信範囲をご確認のうえ、ご使用ください。（が42ページ） 

•3D 映像は HDMI 入力のとをのみ見ることができます。ブルーレイプレイヤーや 
ゲーム機などの 3D 機器は、 HDMI ケーブルで接続してください。 

•3D 映像の見えかたには個人差があ0ます。 

-使用環境の温度が低いときは、 3D 効果が出にくいことがあ0ます。 

3 D の調整や設定をメニュー画面で巧う 

r 白機能設定」メニューの 「3 D 設定」で 3 D の調整や設定びでさます。詳し 
くは、 「3 D 設定」をご覧ください。（が日2ぺージ） 
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安を上のごま意 


A 注自 

-付属の 3 D メガネは本機専用です。本機で 3 D 映像をご覧になる•(外には 3 D 
メガネを使用しないでください。 U 

-壁光打や LED 照明などを使用している部屋で視聴すると、部屋全体の明かり ^ 
びちらついて見えることびあります。その場合は、ちらつさび消えるまで明 ^ 

かりを暗くするか、消して視聴してください。このちらつさによって、非萬に 
まれに、けいれん発作や失ネ申などの症状び起さることびあります。視聴中に 
体調の変化を感じた場合は、視聴を中止してください。 

■ 3□映像の視聴中や3□テレビゲームのプレイ中に、眼の疲労、疲れ、気分 
び悪くなるなどの不快な症状び出ることびありまず。 3 D 映像を視聴したり、 

3 D テレビゲームをしたりするとさは、定期的に休憩をとることをおずすめ 
します。必要な休憩の長さや頻度は個人差びありますので、ご自身で判断し 
てください。不快な症状び出たとさは、回復するまで 3 D 映像の視聴や 3 D 
テレビゲームのプレイをやめ、必要に麻じて医師に相談してください。本機 
と一緒に使用する機器やソフトの取扱説明書ちあわせてご覧ください。なお、 

おモ様（特に日歳未満の子）の視覚は発達段階にありまず。お子様び 3 D 映 
像を視聴したり、 3 D テレビゲームをプレイする前にルお科や眼科などの医 
師にご相談ください。大人のかたは、おモ様び上記ま意点を守るよラ監督し 
て < ださい。 

-大人の監視びない場合、おモ様だけのご使用はなさらないでください。 


シミ ュレーテッ ド 3 D 機能を使ラ _ 

通萬の20映像を30映像に変換することびでさます。 

ちよつと一言 

メニュー画面の操作のしかたについて詳しくは、「メニュー操作のしかた」（が48ぺ一 
ジ）をご覧ください。 

1 「目機能設定」メニューを表示し、「3□設定」を選ぶ。 

2 「2 D -3 □表示選択」を「30」に設定ずる。 

3 「3 D フオーマット」を「シミユレーテッド3 D 」に設定する。（が62ぺ一 
ジ） 
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ちょっと一言 

-付属の 3 D 方ガネをご使用ください。 

-「シミュレーテッド3D」機能を使って 2D 映像を 3D 映像に変換した場を、視聴後1 
時間経つと自動的に 2D 表示に戻り、 「2D-3D 表示選択」が「オート」に設定されま 
す。 


ごま意 


•映像のソースによっては 「2D-3D 表示選択」を「30」に設定できません。対応して 
いる 3D 信号については「対応 3D 信号一覧」（が99ページ）をご覧ください。 

-映像のソースによっては 3D 効果が現れにくいことびあります。 

-シミュレーテッド 3D 機能による 3D 映像の見えかたには個人差があります。 


3 D メガネを使ラ 


3 D 信号は、プ□ジエクターの前面に内蔵されている 3 D トランス5ッターか 
らスク U —ンへ反射させて 3 D ガネに届きます。 3 D 映像を見るときは、 3 D 
信号が正しく受信でさるよラスクリーンの方向を向いてください。 


ごま意 


はじめて 3D メガネを使ラとをは、電池の絶縁紙を取り除いてください。 


スライドスイッチ 軍源ボタン 



する。 


1 3□メガネをかける。 

2掛けむ地の良いところに合わせて 
3□メガネを調節ずる。 

ノーズパッド： 鼻の高さに合わせて 
調節します。 

つる： 掛けむ地の良い位置に曲げて 
調節します。 

スライドスイッチ： メガネの幅を広 

くしたり、狭くしたりでをます。つ 
るを少しだけ内側に巧って、スライ 
ドスイッチを切り換えます。 

3 スクリーンの方向へ向く。 

4 3□メガネの電源ボタンを巧ず。 
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使用上のごを意 

•3 D メガネは本機前面の 3 D シンクロトランスミッターからの赤外線をスク 
U —ンに反射させて受光します。 LU 下の場合に、正しく動作しないことびあ 
ります。 

- 3 D メガネびスク U —ンのち向を向いていない場合。 ■ 

- 3 D メガネの前ちに障害物などびある場合。 g 

-視聴している場所びスク U - ンから離れすざている、また本機とスク U - ンの 

距離び遠すざる場合。 

-アナモフイックズームレンズび設置されている場合。 

■赤外線機器（照明機器、暖房機器、旧送受信器）び近くにある場合。 

- 3 D 映像の見えかたには個人差びあります。 

-使用環境の温度び低いとさは、 3 D 効果び出にくいことびあります。 

•ヒンジ（巧りたたみ部）におなどを巧みこまれないようごま意ください。 

•3 D メガネを落としたり改造したりしないでください。 

-メガネのレンズび割れた際は、目や□に破片び入日ないようにしてください。 

-大人の監視びない場合、おモ様だけのご使用はなさ日ないでください。 

-ソニーの 3 D 対応テレビをご覧になるときは、 3 D メガネからフイルターア 
タッチメントを取りはずしてご使用ください。 
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3 D メガネの動作節囲 

LU 下の図 A、 図日は、 3D メガネの動作範囲の目まです。動作範囲を超えた距 
離で視聴したり、プ□ジエクターを設置したりすると 3D メガネは動作しにく 
くなります。また、角度と距離は部屋の環境やスク U —ンの種類、本機の設置 
状況によって異なります。 

図 A : 3□メガネの動作範囲（スクリーンか曰の距離） 



スクリーン 


上または横か日見た図 


図 B : 3 D シンク□信号び到達巧能なプロジェクターとスクリーンの距離 


約已 m (最大) 



横か6見た図 


スク U - ン 
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画質を選ぶ 


使用する場所や投影する映像の内容に合った画質設定を選べまず。 



PICTURE MODE 
ボタン 

ダイナミック 

DYNAMIC 
STANDARD 
CINEMA 1、2、3 

ユ_ヴ_ 

USER 


P に TURE MODE ボタン ■ 

( DYNAMIC . STANDARD 、 細 
CINEMA 1 、2、 3 または w 

USER ) を巧す。 

DYNAMIC (ダイナミック） 

明る < メ U 八 U のある鮮やかな画質 
になります。 

STANDARD (スタンダード） 

TV 番組やコンヴートなどのビデオ映 
像に適しています。 

CINEMA 1(シネマ 1) 

映画などを見るのに適した画質にな 
ります。 


CINEMA 2 (シネマ 2) 


デジタルシネマのコンテンツに適し 
た画質になります。 


CINEMA 3 (シネマ 3) 


映画スタジオでの編集環境に準じた 
映像になります。 

USER (ューザー) 

お巧みの画質に調整すると、その設 
定び記憶されまず。（が44、已2 
ページ）記憶後はボタンを巧すだけ 
でお好みの画質でご覧いただけます。 
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お好みの画質に調壁する 

リモコンのボタンで、簡単にお好みの画質に調整でさます。また、各画質モー 
ドごとに、調整した画質を記憶させることがでさます。 


ダイレクトに項目を選んで調整ずる 



GAMMA CORRECTION 
(ガンマ補正）ボタン 

BLACK LEVEL 
(黒補正）ボタン 

アドバンストアイリス 

ADVANCED IRIS 
ボタン 

カラーテンバラチャー 

COLOR TEMP 
(色温度）ボタン 


カラースぺース 

COLOR SPACE 


ボタン 

モーシ3ンIン A ンヴー 


M 0 TI 0 N ENHANCER 
ボタン 

フイルムフロジ I クシ3ン 

FILM PROJECTION 
ボタン 


次の項目びリモコンのボタンで調整 
でをまず。 

r ガンマ補正」 

r 黒補正」 

「アドバンストアイリス」 
r 色温度」 

r カラースぺース」 

r モーションエン八ンヴー」 

r フィルムプ□ジェクション」 

選んだ項目のボタンを繰り返し巧し 
て、お好みの画質に調整してくださ 
い。各項目について詳しくは、「田 
画質設定メニュー」（が52ページ) 
をご覧ください。 
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順まに項目を選んで調壁ずる 



ボタン 


例：コントラストを調整する場合 


1 ADJ 円 C ボタンを押ず。 

押すたびに、なの順にそれぞれの画 
質調整画面び繰り返し表示されま ■ 

す。 教 

「アドバンストアイリス」、「ランプ 
コントロール」、「フイルムプロジェ 
クシヨン」、「モーシヨンエンハン 
ヴー」、「コントラスト」、「明るさ」、 

「色の濃さ」、「色あい」、「色温度」、 

「シャープネス」、 「 NR」、「MPEG 
NR 」、 「フイルムモード」、「ガンマ 
補正」、 rx . v . Color 」、 「カラース 
ペース」 

各項目について詳しくは、「田画 
質設定」メニュー（が已2ページ） 

をご覧ください。 


ごミ主意 


入力する信号の種類によっては画質調整 
画面び表示されない項目びあ0ます。詳 
しくは、「入力信号と調整•設定項 
目」（が97ぺージ）をご覧ください。 

2今/ ♦/◄-/- ►ボタンで調整や設定 
をずる。 

数値を変更ずる項目の場合は 

今/- ► ボタンを押すと数値び大きく 
なり、ボタンを押すと数値び 
ルさくなる。 

設定を変更ずる項目の場合は 

今/ ♦ ボタンを押して設定を選ぶ。 
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より細か < 画質を調壁する（リアルカラープ □ 
セツシング） 

調整したい色を細かく還び、還んだ色ごとにお好みの色あい、色の濃さを調整 
することびでさまず。より U アルでさめ細かいお好みの画像を映ずことびでを 
ます。 


ちよつと一言 

調整したい色のあるシーンで、入力機器の映像を一時停止して調整を行って<ださい。 



1 QAMMA I 1 black] UDVANCEd] 

IcORRECTIONI I LEVEL I I IRIS I 

fCOLOR 1 fCOLOR 1 
I SPACE I I TEMP I 

I FILM I I MOTION I 
IprojectionI ENHANCEH 



2, 3, 4, 5 

*/*/ 争/ _ ►(矢 

印）/© (確定) 
ボタン 


1 アールシーピ ー 

RCP ボタン 



補正パレット 


1 RCP (リアルカラープロセッシ 
ング）ボタンを巧ず。 

2 ♦/ ♦ボタンを巧して、 

「ユーザー1」、 r ユーザー吕」ま 
たは r ユーヴ ー 3」を選び、- ► 
ボタンを押ず。 

RCP 調整画面が画面下に表示され 
ます。 

3 調整したい色を選ぶ。 

下記の①、⑤を繰り返して調整し 
たい色をまめます。 

① ♦/♦ ボタンで「色選択」を選び、 
◄-/-►ボタンで、調整したい色 
を「赤」、横」、「緑」、「シア 
ン」、「青」、「マゼンタ」から選 
ぶ。 

投影画面の中で、選んだ色に巧 
応する部分のみ色び表示され、 
それし U 外は白黒で表示されます。 
RCP 調整画面の補正パレットに 
ち選んだ色のみ表示されます。 

補正パレットを目安に、投影画 
面の色を見なびら調整する色を 
選んでください。 
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RCP (Real Color Processing) 
を遣が： 


位を 


節囲： 

RCP 色の漬さ 
RCP をあし、； 


還お:田田ミタ定:回 



◎ ♦/♦ボタンで「位置」または 
「範囲」を選び、◄-/-►ボタン 
で調整したい色の位置と色の範 
囲を細かく絞り込む。 

4 選択した部分の色を調整ずる。 ^ 

♦/♦ボタンで 「 RCP 色の濃さ」ま か 
たは 「 RCP 色あい」を選び、投影 
画面を見なびら ◄-/-► ボタンでお 
好みの色になるよラに調整します。 

このとさ、白黒表示は解除され通常 
の投該画面になります。 

5 調整び終わった5、贷ボタンを押 
ず。 

RCP 調整画面び消えて手順2の画 
面になり、数秒後に通常の画面に戻 
0ます。 


ちょっと 一言 

位置や範囲調整には制限があ0ます。 


付属のソフトウエアをほって画質を調壁する 
( lmageDirector 3) 

付属 CD - ROM の rimageDire は〇「3」を使って、本機に接続したパソコンから、 
ガンマ値をお好みに応じて調整することびできます。本機の REMOTE 端テにパ 


ソコンをつなざ、パソコンか!5 rimageDirectorSJ を起動します。 


rimageDirectorSJ の使いかたについては、 CD - ROM 内のヘルプをご覧くだ 
さい。 


ごま意 


- 「lma 昼 eDirect 日「3」をパソコンにあらかじめインストールしておく必要があります。 

.REM 日 TE 端子にパソコンをつなぐとをは、パソコンおよび本機の電源を切った状態で 
つないで < ださい。 

- rimageDirectorSJ で調整できるのは「画質設定」六ニューで「ガンマ補正」の設定 
がガンマ1〜6のとをだけです。ガンマ7〜10、「切」のとをは調整でをません。 

- [Image Direct 日「3」をご使用の際は、あらかじめ「区]画質設定」ニューの「ガ 
ンマ補正」で、「切」またはガンマ1〜6を選択してください。 

. 3D 信号を入力しているときや、 3D 映像を表示しているときは、 「lma 昼 eDirect 日「3」 
を使用すると画像が乱れることがあ0ます。 
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メニュー画面で調壁や設定を 
ずる 


この章では、メニュー画面で画質を細かく調整したり、画面の位置やサイズ、 
ゆびみを調整するなどの操作を説明していまず。 


メニュー操作のしかた 

本機では、入力信号の設定、初期設定の変更など、各種調整や設定をメニュー 
画面で行います。還んだ調整/設定項目によって、ポップアップメニューで表 
示されるちの、メニュー画面を消して設定メニューや調整メニューで表示され 
るちの、なの階層に表示されるちのびあります。項目名の後ろに矢印 （►) び 
付いた項目を還ぶと、なの階層に設定でさる項目び表示されます。 



RESET ボタン 

2, 3,4 

(矢邮 / 

© (確定）ボタン 

1 MENU ボタン 
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1 MENU ボタンを押ず。 

メニュー画面び表示されます。 


画質設定 





© 


涅巧;田因決を;因棒了:田国3 



切期設定 

田 
巧 

曰 

百 
© 

_涅扔面面ま定:囚戻る:因後了: saa 


メこュー位 B 

ち下 

をな!設定 

標を 

スタンバイモード 

ほ 

パワーセービング 

切 

入力 A 信号ち別 

オート 

カラー方式 

オート 

ランフ設定 


乂 

II 

P 

I 

画 

固 

ri 

Dim 

迹 

2 ♦/ ♦ボタンを巧してメニュー項目昭 

を選び、"►または©ボタンを押 d 

* 神 

ず。 が 

調整/設定でをる項目び表示され、 3 

現在選ばれている項目び白色で表示 

されます。 
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ポップアップメニュ ー 

設定できる項目 



3今/♦ボタンを押して設定したい項 
目を選び、"►または贷ボタンを 
押ず。 

設定でをる項目び、ポップアップメ 
こュー、設定メニュー、調整メ 
こユーまたは;欠の階層に表示されま 
す。 


設定メニュ ー 


画質モード 



スタンダード 


シネマ1 
シネマ2 
シネマ3 
ユーヴー 
運巧:因田巧定:囚 


調整メニュ ー 

コントラスト ' 

Min Max 

50 I 

調整:因因巧是:円 


次の階層に表示された画面 

設定できる項目 


画質設定 1 


巧 

巧 

田 

を 

国 

の 

シネマプラックフロ 


1ランプコント□ール高 





選巧:田田巧を田房る;因お了:应 S 
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4 調整や設定をずる。 

数値を変更ずる項目の場合は 

数値を大さくしたいとをは、 ♦/ 一 
ボタンを押す。©ボタンを押すと 
設定び確定し、元のメニュー画面に 
戻ります。 

数値をルさくしたいとをは、 ♦/◄- 
ボタンを押す。©ボタンを押すと 
元のメニュー画面に戻ります。 

設定を変更ずる項目の場合は 

♦/♦ ボタンを押して設定を選ぶ。 
©ボタンを押すと元の画面に戻り 
ます。ただし項目によってはボ 
タンでち元の画面に戻ります。 

調整できない項目について 

入力する信号の種類によって、調整/ 
設定でをる項目び異なります。調整/ 
設定でをない項目はメニューに表示さ 
れません。97ぺージ） 

メニュー画面を消ずには 

MENU ボタンを巧す。 

調壁した画質をお買い上げ時の 
値に戻ずには 

r 囚画質設定」メニューから「標準 
に戻す」を還択ずる。 

標準に房ず 

画質の設定を標準に戻しますれ？ 



_涅巧:囚円みち:。 

画面表示された S ◄■ボタンで「は 
い」を選択して贷ボタンを巧す。 


なの全項目の設定値びお買い上げ時 
の値に戻りまず。 

「丘]画質設定」メニューの「シネマブ 
ラックプロ」、 「 Motionflow 」、 「コント 
ラスト」、「明るさ」、「色の濃さ」、「色 
あい」、「色温度」、「シャープネス」お 
よび「エキスパート設定」の各項目 

調整、設定した項目をお買い上 
げ時の値に戻ずには 

メニュー画面で項目を選び、ポップ 
アップメニュー、設定メニュー、調整 
メニューを表示する。 

U モコンの RESET ボタンを押すと、 
選択した項目のみお買い上げ時の値に 
戻ります。 


ごを意 


リモコンの RESET ボタンは、調整六 
ニューまたは設定六ニューが選択されて 
いる状態でのみ有効です。 


™ 画固 din 牌々熙神がか 
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画質設定メニュ ー 

画質を調整するメニューでず。 


画質設定 



ごま意 


入力する信号の種類によっては、調整/設定でをない項目があります。詳しくは、「入力 
信号と調整-設定項目」（が97〜1日日ページ）をご覧ください。 


画質モード 

視聴する場所や映像の内容に合わせた画質設定を選べます。 
「ダイナミック」： 明るく^リ八 U のある鮮やかな画質になります。 
「スタンダード」： TV 番組やコンサートなどのビデオ映像に適して 
います。 

「シネマ1」： 映画などを見るのに適した画質にな0ます。 

「シネマ吕」： デジタルシネマのコンテンツに適した画質になります。 
「シネマ3」： 映画スタジオでの編集環境に準じた映像にな0ます。 
「ユーザー」： 好みに含わせた画質を調整、設定し、保存でをます。保 
存したあとは U モコンの USER ボタンを巧ずと、保存した画質で 
映像を映すことびでをます。 

保巧のしかた 

1 「ユーヴー」を選びます。 

2 >(ニュー画面で調整したい項目を選び、調整します。 

ちょっと一言 

「ユーヴー」外のモードでわ、画質を調整した場をはその設定が保 
存されます。元の値に戻すには、メニューから「標準に戻す」を選 
択します。 

標準に戻す 

現在選択している画質モードの設定を、すべてお買い上げ時の設定 
に戻します。（原已1ぺージ） 

「色温度」のカスタム1〜日の調整値と、「ガンマ補正」の「黒補 
正」、「白補正」の調整値は保持されます。 
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シネマブラック 
プ〇 


アドバンストアイリス 

投影時の絞り機能を切0換えます。 

r オート1」： 投影されるシーンに含わせて最適な絞0値に自動的に 
切り換わり、最も高いコントラストが得られます。 
r オート吕」： 「オート1」より絞りの穂動範囲が狭く、コントラス 
卜を抑えた画質にな0ます。 

r 応答性」： 「オート1」、「オート2」を選択した場合には、応答性 
モードでお好みによって絞0の応答速度を「通常」、「速い」、「遅 
し、」から選択できます。 
r 手動」： 絞0値（固定）を手動で調整します。 


調整:因因巧ち:田 


「切」： アイリス（絞り）機能を使用しません。 


ランプコント ロール 

投影時のランプのワット数を切り換えまず。 

「高」： ランプの輝度が上がり、明るい画面にな0ます。 

「低」： 輝度が下がり、明るさを抑え黒を引を締めます。 

ちょっと一言 

「低」から「高」に切り換えるとフアンの回転数が上がり、音が 
少し大さくなります。また、「低」にすると消費電力が下がり、ラン 
プの寿命を延ばすことがでをます。 


Motionflow 


フイルムプ□ジエクシヨン 
映画本来の動さを再現します。 

r モード1」： 映画を見るのに適しています。 

「モード吕」： 映画を見るのに適しており、「モード1」よりち明る 
い画面になります。 
r 切」： 通常の画質です。 


「モード1」、「モード2」を選択した時は、「切」よりちやや暗い画 
質にな0ます。 


™ 画固 dll 臟々熙神がか 
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Motionflow 

モーションエン八ンヴー 

動をの速い映像を、残像感を少なく、なめ6かに再現します。 

「強」：「弱」よりながらかな画質になります。 

「弱」：なめらかな画質設定です。 

r 切」：「強」または「弱」に設剧寺、ノイズなどが見えるような場合 
は「切」を設定します。通常は「切」でお使いください。 

シーンによっては、画像にデジタル特有のノイズび出る場含があ0 
ます。 

コントラスト 

映像のコントラストを調整します。 

設定値が大を<なると映像のノ VU が強くな0、ルさくなると弱 
<な0ます。 

U モコンの C 日 NTRAST + /— ボタンで調整でをます。 

明るさ 

映像の明るさ（輝度）を調整しまず。 

設定値が大きくなると明るくな0、ルさくなると暗くな0まず。 

U モコンの目阿 GHTNESS +/ — ボタンで調整でをまず。 

色の濃さ 

色の濃さを調整します。 

設定値が大をくなると濃くな0、ルさくなると薄くな0まず。 

色あい 

色あいを調整します。 

設定値が大きくなると緑がかり、小さくなるとホみがかります。 

色温度 

色温度を調整します。 

「高」： 91300 K 相当の色温度です。 

白い部分び青みびかった冷たい色調にな0ます。 

「中」： 81000 K 相当の色温度です。 

「高」と「低」の中間の色調にな0ます。 
r 低1」： 6.500 K 相当の色温度です。 

白い部分がホみがかった暖かい色調にな0ます。 

「お吕」： 61000 K 相当の色温度です。 

白い部分がさらにホみがかった暖かい色調にな0ます。 

「カスタム1〜已」： 

好みに含わせた色温度を調整、設定、保をでをまず。 

お質い上げ時は、 LU 下のよラに設定されていまず。 

カスタム1:色温度は「高」と同じ設定 
カスタム吕：色温度は「中」と同じ設定 
カスタム3:色温度は「低1」と同じ設定 
カスタム4:色温度は「低2」と同じ設定 
カスタム已：明るさを優先した設定 
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シャープネス 

映像の輪郭をはっをりさせたり、ノイズを目立たなくさせたりしまず。 

設定:値が大を<なると輪郭が<っを0し、ルさくなると柔らか<な 
りノイズを目立ちにくくでをます。 

リモコンの SHARPNESS + /- ボタンで調整できまず。 

エキスパート 

設定 

NR (ノイズリダクション） 

映像のざ6つきやノイズを低減します。 

通常は「切」でお使いください。 

ノイズが気になる場含、「弱」、「中」、「強」からソースに応じて選ん 
で < ださい。 

MPEG NR (MPEG ノイズリダクション） 

デジタル特有のブ□ックノイズやモスキートノイズを低減します。 

「ブ□ック NRJ :モヴイク状に発生するデジタルノイズを低減します。 
「モスキート NR 」 ：映像の輪郭部分に見えるデジタルノイズを低減 
しまず。 

フイルムモード 

映像の素材にあわせて、再生するち法を設定します。 

「オート1」：映画ソフトの才 U ジナルに近い動きを再現するのに適 
しています。通常は「オート1」のままお使いください。 

「オート吕」：映画ソフトなど2-3、 2-2 プルダウンち式の素材を自 
動で検出して、なめらかな動きで再現します。また、2-3、 2-2 
プルダウンち式政外の素材の場含は、プ□グレッシブ再生します。 
「切」：上記自動検出を行わず、プ□グレッシブ再生のみ行います。 

ガンマ補正 

補正映像の階調の応答特性を設定します。 

好みに合わせて1日通0の階調の中から選択でをます。 

「ガンマ1」：明全体的に明るい映像になります。 

r ガンマ吕」 t 

「ガンマ3」 

「切」 

「ガンマ4」 

「ガンマ已」：暗全体的に暗い映像にな0ます。 

「ガンマ6」：映像の暗い部分を明るくし、階調表現び豊かになります。 
r ガンマ7」：明暗をやや強調した画質になります。 

「ガンマ8」：明暗を「ガンマ7」より強調した画質になります。 
「ガンマ目」：フイルムのガンマカーブに準じた設定になっていまず。 
r ガンマ10」：「ガンマ9」よりも黒側の階調表現が豊かになります。 
「切」：ガンマ補正を行いません。 
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黒巧 IE 


エキスパート 

設定 


白補正 ► 

這巧:田因房る:因 


黒補正：明暗のはっきりしたメリノ VU のある画質になります。 
映像ソースに含ねせて設定します。 

「3」：映像の暗い部分が明る<な0ます。 

3」：映像のおい部分が強調されます。 

黒補正 


謂整:因巧巧定:円 


白補正：明暗のはっきりした六 U 八リのある画質にな0ます。 

映像ソースにをわせて設定します。 

「3」：映像の明るい部分がより明るくなります。 

3」：映像の明るい部分の輝度を落とします。 

付属 CD-ROM®「lma 旨 eDirect 日「3」を使うと、好みに応じて階 
調を調整でさ、調整した値はパソコンに保存でをます。 

「lma 宫 eDirect 日 「 3 」 の使いかたについて詳しくは、 CD-ROM 内の 
ヘルプをご覧ください。 


ごま意 


rimageDirectorSJ で調整できるのは、ガンマ1〜6の設定のと 
をだけです。ガンマ7〜10、「切」は調整でをません。 
rimageDirectorSJ で調整したデータを保存すると、オリジナル 
の状態には戻せません。元に戻す可能性があるとをは、あらかじめ 
調整前のデータをパソコンなどに保管してください。_ 

x.v.Color 

x.v.Color 映像信号を再生する場合に設定します。 

x.v.Color に对応した機器をつないで、 X.V.C 日I日「映像信号を再生す 
るときは、「入」に設定します。 

X.V.C 日I日 r について詳しくは、 「x.v.Color （エツクスブイ-カラー） 
について」（が72ぺージ）をご覧ください。 

カラースペース 

色再現領域を切0替えます。 

r ノーマル」： sRG 目規格に準じた色域です。 

「ワイド1」：フィルムの色あいに近づけます。 
r ワイド吕」：デジタルシネマの色あいに近づけます。 
r ワイド3」：さらに色域を広げ、鮮やかな色あいになります。 
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画質詳細設定メニュ ー 

さ!5に詳細に画質を調整するメニューでず。 


画質詳細設定 

巧 

呂 

の 

_遲巧:田田ホす!:田房る:因後了:因^ 


RCP 

選択した色ごとに好みの色あいと色の濃さに調整でさます。 

(リアルカラー 

「ユーザー1」、「ユーザー吕」、「ユーザー 3」： U アルカラープ〇 

プロセッシング） 

セッシングを使った調整をし、保存でをます。保存したあと、 
設定した画質で映像を映すことがでをます。 


「切」：調整しません。 


詳しい調整のしかたは、「より細かく画質を調整する（リアルカラープ 
□セッシング)」をご覧ください。（が4色ページ） 
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スク u — ン設定メニュー 

入力信号の設定を変更するメニューでず。 

画面のサイズやワイド切り換えなどを調整でさまず。 


1スクリーン設定 1 

の 

1ワイドモード スーム 


1才ーパースキヤン 乂 


巧 

1スク U — ンエリア フル 


1画面位置上下 0 



1がサイス 0 


入力信号讀整 ► 


• e * 


因 




の 


1 蛋扔因围ミ央足:囚房る:因鞍了 : m 1 


ごま意 


入力する信号の種類によっては、調整/設定でをない項目があります。詳しくは、「入力 
信号と調整-設定項目」（が97〜 ] 日日ぺージ）をご覧ください。 


ワイドモード 
(動画信号 
入力時） 


入力信号に巧して、どのよラな縦横比の映像を投影するかを設定し 
まず（嚴3曰ページ)。動画信号入力時（メモリーナンバー！〜 
14) (费94ページ）の場含のみ設定できます。 

「ワイドズーム」： 4:3の映像を違和感かなく画面いっぱいに映しま 
す。上下が少し切れます。 

「ノーマル」： 4:3の映像を、画面の中央へ上下いっぱいに映します。 
r フル」： 4:3にスクイーズされた映像を正しい縦横比で映します。 
r ズーム」：映像をスク U —ンいっぱいになるよラ縦横同じ比率で拡 
大して映します。映像の上下が切れます。 
r アナモフィックズーム」： 2.35:1 の映像を16:9に変換して表示 
します。16:9の映像を 2.3 已:1に変換して投射する市販のアナ 
モフィックレンズをお使いの場含に最適なモードです（が10、 
36ぺージ)。 

「0^設置設定」 にューの 「卜 U ガー切替」で「アナモフィック 
ズーム」を選択すると、 TR に GER 端子に12 Vの信号が出力さ 
れます（银66ページ)。 

U モコンの WIDE M 日 DE ボタンで切り換えることができます。 
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ワイドモード 
(コンピ ユー 

夕一信号 
入力時） 

入力信号に巧して、どのよラな縦横比の映像を投影するかを設定しま 
す（が36ページ)。コンピューター信号入力時のみ設定できます。 

「フル1」：才 U ジナル映像の縦横比を変えずに画面いっぱいに映し 
ます。 

「フル吕」：才 U ジナル映像を画面いっぱいに映します。 

「ズーム」：映像をスクリーンいっぱいになるように縦横同じ比率で 
拡大して映します。映像の上下が切れます。 

リモコンの WIDE M 日 DE ボタンで切り換えることができます。 

入力信号の縦横比が16:9のとを、および16:9よ0横長のとを 
は、「フル1」に固定されます。 

才ーバー 
スキャン 

映像の周囲を隠します。 

「入」：入力映像の周囲を隠します。映像の端にノイズなどが見える 
ような場をにはこちらに設定します。 

「切」：入力映像をすべて表示します。 

ちょっと一言 

画面の上下左ちの表示領域を調整するとをは設置設定」 

メニューの「ブランキング」（が日7ぺージ）をご覧ください。 

スクリーン 
エ U ァ 

八イビジョン映像をオーバースキャンした場合の映像の大きさを選 
択します。 

r フル」：画面いっぱいに拡大します。 

「スルー」：画面いっぱいに拡大しません。 

画面位置上下 

映像を体を上下に移動させて調整します。 

数値が大きくなると画面が上に動を、ルさくなると下に動をます。 

縦サイズ 

映像を縦ち巧に拡大ちしくは縮小します。 

数値を大を<すると拡大され、小さ<すると縮小されます。字幕付 
さ映画などに表示されている字幕が見えない場含などに「画面位置 
上下」と組み含わせて使用します。 

入力信号調整 

入力信号を調整します。 

PAPA (オートピクセルアライメント) J :コンピューター信号入力時、 
映像信号に台った位置にフェーズ、ピッチ、シフトを自動調整します。 
「フェーズ」：コンピューター信号入力時、画素とコンピューター信 
号の位相を調整します。一番くっきり見える数値にします。 

「ピッチ J :コンピューター信号入力時、画面の水平方向のサイズを調整 
します。数値が大を<なるとサイズが大を<なり、小さ<なるとサイ 
ズがルさ<なります。入力信号のドット数と同じ数値にあわせます。 
「シフト」：画面の位置を調整します。 

「川（水平）：数値が大きくなると画面がちにルさくなると画面が 
左に移動します。►ボタンを押して設定します。 
「V」（き直）：数値が大きくなると画面が上に、ルさくなると画面 
び下に移動します。今/♦ボタンを押して設定します。 
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初期設定メニュ ー 

お買い上げ時の設定などを変更するメニューでず。 



画面表の 


メニュー 位置 


冷却設定 


メニュー 表示などの情報を投影画面に表示するかを設定します。 

「切」に設定すると、一部のメニューの表示、電源を切るとをの確認 
><ッセージ、警告六ッセージ外の画面表示び出な<な0ます。_ 

画面上のメニューの表示位置を変えることびでをます。 

「左下」：六ニューを画面の左下に表示します。 

「中央」：六ニューを画面の中央に表示します。_ 

高地で使用の場合に設定します。 

r 強」：1.已〇 Oml ；^ 上の高地で使用の場をはこの位置に設定します。 
「標準」：平地での使用の場含はこの位置に設定します。 


ごま意 


•設定を「強」にした場含、フアンの回転数が上がるたが、音びか 
し大きくなります。 


. 本機は2700 m 政上の高地では使用しないでください。 
スタンバイ スタンバイ時の消費電力を少なくします。 

モード 「標準」に設定すると、通常の消費電力にな0ます。 

「低」に設定すると、スタンバイ時の消費電力をかなくすることがで 
をます。 


ごま意 


お買い上げ時の設定は「低」になっています。 

設定を r 低」にした場合、 「HDMI 機器-^ PJ 電源連動」制御び無効 
になり、動作しません （>< ニューにち表示されません)。 

(が日3〜64ぺージ） 
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} の一 
セー ビング 
(節電モード） 


パワーセービングを設定します。 

「入」に設定し、プ□ジェクターに信号が入力されない状態が10分 
続くと節電モードになり、日 N/STAND 目 Y ランプがオレンジ 
色に点灯し画面が暗<な0ます。その後、信号が入力された0、本 
機のコント□ールパネルや U モコンのボタンを巧すと解除されます。 
節電モードにしないとをは、「切」にします。 


入力 A 信号種 
別 


INPUT A に入力される信号の種類を選択します。 

INPUT ボタンで「入力 A」 を選んで映す機器からの信号の種類を 
選びます。 

r オート」：入力されている信号の種類を自動判別して設定します。 
「コンピューター」：パソコンからの信号を入力するとをに選びます。 
r ビデオ GBR 」 ：ゲーム機、八イビジョン放送などの信号を入力ず 
るときに選びます。 

r コンポーネント」： DVD プレーヤ ー/ レコーダー、ブルーレイ 
ディスク（目 D) プレーヤー/レコーダー、デジタルチューナー 
などからのコンポーネント信号を入力するとをに選びまず。 


「オート」に設定して、入力されている信号が正し<表示されない場 
合は、入力信号に合わせて設定して<ださい。 
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カラー ち式 


ビデオ入力時のカラー信号ち式を選択します。 

「才—卜」： NTSC 3 .已8、 PAL 、 SECAM 、 NTSC 4.43、 PAL - M 、 
PAL - N 、 PAL 6 日から自動判別します。 

「 NTSC 3 .已8」〜 rPAL - N 」 ： 強制的に指定されたカラーシステム 
に設定しまず。 


通割まけート」にしておくと、自動的に判別しますが、信号の状 
態が悪<、画が乱れた0色がつかない場含は、入力信号のカラーち 
式にあわせて選択してください。 


ランプ設定 


光源用ランプ交換をしたときに、設定します。（が83ページ） 
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機能設定メニュー 

本機の機能の設定を変更する ニューです。 


機能設を 1 

巧 

||3D 設定 > ■ 

1 HDMI 樹お苗做設定 ► i 

巧 

[オート入カサーチ 切 1 

1テス K/ く夕ーン 入 1 

西 

1巧信号入力時背景 フルー 1 


•M 


回 




① 


1 選巧:田田巧定:田房る:因お了:田国の1 


3 D 設定 


3 D に関する設定を変更でさます。 

に D -3 D 表示選択」：映像の表示を 2D と 3D に切り換えます。 

「才ート」： 3D 情報が含まれる HDMI 信号を入力したときは 3D 
で表示し、それ!;!外の信号のとをは 2D で表示します。 

「3 D 」： 「3D フォー マット」で選択した 3D 方式で表示します。 
ただし、 3D 情報が含まれる HDMI 信号を入力した場含は、信号 
に含まれる 3D 情報のお式に従って表示します。 

に D 」 ：常に 2D で表示します。 

* 3D 情報とは、 3D を識別する付加情報です。 HDMI 信号には、 
3D を識別する付加情報が含まれる信号と、含まれない信号があ 
0ます。 


「30フォーマット」： 3D 情報を含まない信号を受信したとき、ど 
のフォーマットに従って映像を 3D 表示するかを設定します。 

「シミュレーテッド3 D 」：通常の 2D 映像を 3D 映像に変換しま 
す。 HD 信号のとをのみ設定可能です。 

-映像ソースによっては 3D 効果が現れにくい場含がありま 
す。 

- 3D 映像の見えかたには個人差があ0ます。 

-「シ S ュレーテッド3D」機能を使って 3D 映像を表示させた 
場合、1時間経つと自動的に 2D 表示に戻ります。 

「左ち分割ち式」：同じよラな映像が左ちに並んで表示されている 
3D 方式のとをに選ぶと、 3D 映像で表示します。 

「上下分割ち式」：同じよラな映像が上下に並んで表示されている 
3D 方式のとをに選ぶと、 3D 映像で表示します。 
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3 D 設定 

「3 D 奥行き調整」：画面上の 3D 表示の奥行をを調整します。「シ 

5ュレーテッド3D 」外の方式で 3 D 表示している場をに調整 

でさます 

奥行き感一吕 一1 0 +1+2 

手前^通常 ^ 奥 

通常は「日」がおすすめです。設定によっては 3D として見えに 

<<な0ます。 

「シミュレーテッド 3 D 効果」： 2D コンテンツを 3D に変換してい 
るとをの 3D 効果を調整します。「強」「中」「弱」の3段階から 
選択でをます。 

「3 D メガネ明るさ」： 3D 方ガネで見る画面の明るさを調整します。 
「明」「中」「暗」の3段階から選択でをます。 

•3D 表示中は、>(ニュー画面び二重に見える場含があ0ます。その 
場合は、 3D >(ガネをかけて>(ニュー画面を操作してください。 
•推奨スク U —ンサイズは1日〇〜120インチです。これより大き 
いサイズでご覧になった場含、 3D 感び得られないことがあ0ま 

す。 

HDMI 機器 

制御設定 

HDMI 機器制御に関ずる設定を変更でをまず。 

「 HDMI 機器制御」： HDMI 1、2入力端子に HDMI 制御に对応した 
機器をつないでいるとをに、 HDMI 機器制御を有効にするかどラ 
かを設定します。 

「入」に設定すると、下のことがでをます。 

-つないでいる HDMI 機器制御対応機器と本機との間で、連動 
した操作がでをるようになります。 

.「HDMI 機器制御設定連動」 * 対応のソニー製機器 （AV アン 
プやビデオなど）の、 HDMI 機器制御設定ち連動して有効に 
な0ます。 

お買い上げ時の設定は「入」になっています。 
「 PJ ^ HDMI 機器電源連動」：本機の電源を切るとをに、つないで 
いる HDMI 機器制御対応機器の電源ち連動して切るかどうかを設 
定します。 

「入」に設定すると、本機の電源を切ると機器の電源ち連動して切 
れます。 

お買い上げ時の設定は「入」になっています。 

「 HDMI 機器一 PJ 電源連動」：本機の電源を、つないでいる HDMI 
機器制御对応機器に連動させることがでをます。 

「入」に設定すると、つないだ機器の電源を入れた0再生などの操 

作をすると、本機の電源ち自動的に入0ます。 


™ 画固 dll 臟々熙神がか 
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HDMI 機器制 
御設定 


「入」にする場をは、「を初期設定」 にューの 「スタンバイモー 
ド」（が60ぺージ）を「標準」に設定してから、 「HDMI 機器一 
PJ 電源連動」を「入」にしてください。詳しくは 「HDMI 機器制 
御について」（が71ページ）をご覧ください。 

「 HDMI 機器一覧」：つないでいる HDMI 機器制御対応機器を一覧表 
术しよ 9。 

一覧表示された AV アンプがの機器は、本機リモコンの LINK 
MENU ボタンで選べるようになります。また、「有効にする」を 
選ぶと、 「HDMI 機器制御設定連動」 * 対応のソニー製機器 (AV 
アンプやビデオなど）の、 HDMI 機器制御設定ち有効にな0ま 
す。 


入力端子 機器 

HDMI 1 フレーヤ ー 1 


つないだ稱器の HDM 職器制御をち効にしますか？ 
有効にする前に、お器側の里源を入れてくだごい。 
認識しない機器は、爲器側の設定を祖認してくだごい。 


= 「HDMI 機器制御設定連動」は、本機の HDMI 機器制御設定を有 
効にすると、 HDMI 入力端子につないだ機器の HDMI 機器制御設 
定わ有効にする機能です。ソニー製の対応機器との間でのみ動作 
する機能で、機器によっては対応していない場をちあ0まず。ま 
た、ソニー政外の機器でわ巧応ずる場含があ0ますが、機能を 
1000/〇保証するちのではありません。 


オー ト入力 
サーチ 


入力信号のない入力端テを表示させません。 

「入」に設定すると、 INPUT ボタンを押したとを表示される入力端 
子選択パレツトには、入力信号のない端子は表示されません。 
すべての入力端子を表示させるとさは「切」に設定します。（が31 
ぺージ） 
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テストパター 

ン 

テストパターンを表示します。 

「入」にずると、レンズのフォーカス、ズーム、シフト調整時および 

Vキース!-ーン調整時に、テストパターンが表示されまず。表示し 
た<ないとをは「切」にします。 

ちょっと一言 

テストパターン表示時は、フォーカスが含わせやすいように緑単色 
の表示とな0ます。 

無信号入力時 
背景 

信号が入力されていないとをの画面の色を選択でをます。 

「ブラック」または「ブルー」に設定でをます。 


画 

固 
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か 


65 



設置設定メニュ ー 

設置設定を変更するメニューです。 


設置設ち 


巧 

| V キーストーン 0 ■ 


巧 

[レンスコント□ール入 1 

1 卜 U ガー切宮 切 1 

田 

IU モコン受光部 前&を 1 

1 ブランキング 1 

•M 

[パスルアライメン h 研 1 




因 


凸 

① 

選抗田田巧定:因房る:因お了:应® 


V キーストーン 

投影角度によって画像が台おになってしまった場合に補正します。 

画面の上遇よ0下辺び長い場合 （ 亡三） 

マイナスち向に数値を設定します。 

画面の下辺よ0上辺び長い場合 (口) 

プラスち向に数値を設定します。 

レンズシフトの調整位置によっては、Vキーストーン補正を行うと 
才 U ジナル画像の縦横比が維持でをない、または画像に歪みが生じ 
る場含があ0ます。 

画像反転 

画像を水平または垂直ち向に反転します。 

「切」、「上下左ち」、「左ち」、「上下」に変えます。天井つ0設置やス 
ク U —ンの裏面投射設置するとをなどに使用します。 

レンズ 

コント□-ル 

レンズ関連の調整 （ r レンズフォーカス」、「レンズズーム」、「レンズ 
シフト」）を誤って変更しないようにします。 

「入」に設定するとレンズ関連の調整がでをます。レンズ関連の調整 
を変更したくないときは「切」に設定します。 

トリガー切替 

TRIGGER (トリガー）端子の出力を切り替えます。 

「切」：卜 U ガー端子の機能をオフにします。 

「電源」：本機の電源が入っているとを、 TR に GER 端子から12 V 
の信号を出力します。本機の電源がオフのとをは、信号は出力さ 
れません。 

「アナモフィックズーム」：「ワイドモード」（が日8ページ）の「ア 
ナモフィックズーム」に連動して TR に GER 端子から 12V の信 
号を出力します。「ワイドモード」を「アナモフィックズーム」 

外に設定している場合は、 TRIGGER 端子から信号は出力されま 
せん。 
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u モコン受光 
部 


ブランキング 


IJ モコンの効さび悪いとを、本体前面と後面にある IJ モコン受光部 
を切り換えます。 

「前&後」：前面と後面の U モコン受光部を両方働かせるとを。 

「前」：前面のリモコン受光部だけを働かせるとき。 

「後」：後面のリモコン受光部だけを働かせるとき。_ 

画面の上下左ちの表示領域を調整します。 

含/ ♦ ボタンで変更をしたいスクリーンの側面を「左/ち/上/下」 
の中から選択します。 

◄-/- ►ボタンでブランキング量を調整します。 


フランキング 



還扔因因調星:囚因洗を:田 


r ブランキング」と「Vキーストーン」を同時に調整すると、「ブラ 
ンキング」が正しくかかりません。「ブランキング」を使用する際 
は、「Vキーストーン」を0にして < ださい。 


パネルアライ 
メン S 


文字や映像の色ずれを微調整します。 

「入」にすると、「調整色」の指定や「調整パターン色」の指定を行 
い調整することができます。 
r 調整アイテム」：調整ち法を!;!下よ0選択します。 

「シフト」：画面全体をシフトして調整します。 

「ゾーン」：調整したい範囲を指定して調整します。 
r 調整色」：色ずれの気になる色を指定します。 「G」 （緑）を基準に 
調整するため、 「R」 （ホ）または 「B」 （青）を選択します。 
r 調整パターン色」：「調整色」が 「R」 （ホ）の場含は、 「R/G」 （ホ 
と緑）または 「R/G/B」 （白、全色）を選択します。「調整色」が 
旧」（青）の場合は、「巨 /G」 （青と緑）または、 「R/G/ 巨」（白、 
全色）を選択します。 

r 調整」：「調整色」で選択した色のシフト調整およびゾーン調整を、 
争/呼、 ♦/ ♦ボタンで行います。 

「シフト」選択時：シフト調整画面で 一今 ボタンで水平ち向 
(H)、 今/♦ボタンで垂直ち向（V)の調整量を設定します。 



™ 圃圓 din 腿々熙神がか 
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パネルアライ 
メン S 


「ゾーン」選択時：調整する位置を、今/-►ボタンで水平位置 （H 
位置）、 ♦/ ♦ボタンで垂直位置（V位置）を選択し、©ボタンを 
押します。 


パネルゾーンアライメント 

調藝色 ： R 


伞 

♦ ♦ 

H 位置； 10 

♦ 

V 位置： 10 

遣巧:因田因田巧定囚戻る:壓画 


◄-/- ►ボタンで水平ち向 （H 方向)、个7♦ボタンで垂直ち向（Vち 
向）の調整量を設定します。©ボタンを押すと、調整する位置を再 
度選択でをます。 

パネルゾーンアライメント 


調整色 ： R 



調を:因田因田ミおを:问1民'る:の ENUl 

「リセット」：設定がお買い上げの時の値に戻ります。 


ごミち意 


調整値によっては、色付さや解像感に変化び生じる場合びあ0ます。 
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情報メニュー 


プ□ジェクターの機種名、シ U アルナンバー、巧影時の画像の水平、垂直周波 
数やランプ使用時間などの情報を見ることびでさます。 



機種名： VPL - VW 90 ES 
シリアルナンパー 
入力信号のメモリーナンバー 

信号種類 


モデル名 

機種名 （ VPL - VW 90 ES ) を表示します。 

シリアル No . 

シリアルナンノ く一を表示します。 

fH (水平周波数） 

水平周波数を表示します。 

fV (垂直周波数） 

垂直周波数を表示します。 

メモリーナンバー 

入力信号のプ U セツトモリーナンバーを表示します。 

信号種類 

入力信号の解像度を表示します。入力信号に 3 D 情報び含ま 
れている場合は、解像度と 3 D フォーマツトのお式を表示し 
まず。 

ランプ使用時間 

ランプの使用時間を累積して表示します。 


乂 
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ごミち意 


•干 H (水平周波数）と fV (垂直周蔽数）は、お使いの入力信号によっては表示されない 
ことがあります。 

• 上記の項目は変更でをません。 
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プ u セットメモ u - について 

本機では、お買い上げ時に、 4] 種類の信号に巧して最適な画面で映るよラに 
映像データびあらかじめ設定されています（プ U セットメモ U —)。これらの信 
号を入力したとさは、本機び入力信号を自動的に判別し、プ U セットメモ U — 
内のデータを呼び出し、最適な画面でスク U —ンに映します。「©情報」メ 
ニューの画面に入力信号のメモ1」ーナンバーと信号種類び表示されます。 

プ U セットされたデータを 「面 スク U —ン設定」メニューでさらに調整でさ 
ます。 

また、アナ□グコンピューター信号の入力用にプ U セットメモ U —とは別に、 
20個のユーヴーメモ U —びあり、プ U セットされていない入力信号の設定を 
登録でさます。プ U セットされていない信号び初めて入力されたとさは、メモ 
U —ナンバー0と表示され、 「回 スク U —ン設定」メニューで設定を変更した 
場合、本機に登録されまず。登録数び20個を超えると、ちいデータから順番 
に上書さされます。 

プ U セットされてし)る信号についての情報は、「プ U セット信号一覧」にありま 
す。（が94ページ） 


ごミ主意 


縦横比びスクリーンサイズに合わない場合、画面の一部び黒で表示されます。 
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その他 

ここでは、その他の機能や、本機び正常に動かないとさに解巧するち法、光源 
用ランプやエアフイルターの交換のしかたなどについて説明します。 


HDMI 機器制御につ 
いて 

HDMI 機器制御とは 

HDMI 機器制御とは、 HDMI で規格化 
されている HDMI CEC Consumer 
Electronics Control ) を使った、機 
器間相互制御の機能です。 HDMI 機器 
制御对応のテレビやプ□ジェクターに、 
八ードディスク搭載ブルーレイディス 
ク（目 D ) プレーヤ ー/ レコーダー、 
DVD プレーヤー/レコーダー、 AV ア 
ンプなどを HDMI ケーブルでつなぐだ 
けで、それぞれの機器間で連動した操 
作がでをるよラになります。 

HDMI 機器制御を使うには 

• 対応機器それぞれで正しい接続と設 
定をしてください。 

• 対応機器の主電源を切らないでくだ 
さい。 

• 本機で、対応機器を接続した HDMI 入 
力に切 D 換えてください。 

. 本機で、対応機器の映像び正常に出る 
ことを確認してください。 


対応機器をつなぐ 

HDMI ケーブルでつなざます。接続に 
は 、 HDMI nJ びついているちのをお 
使いください。 

HDMI 機器制御の設定をする 

HDMI 機器制御を使うには、本機とつ 
ないだ機器側でそれぞれの設定び必要 
です。本機の設定については、日3ぺ一 
ジをご覽ください。つないだ機器の設 
定はそれぞれの取扱説明書をご覧< だ 
さい。 「 HDMI 機器制御設定連動」に巧 
応している機器を HDMI 入力端テにつ 
ないでいるときは、本機の HDMI 機器 
制御設定を有効にすると、つないだ機 
器の HDMI 機器制御設定も有効にな D 
ふ^ 〇 


I ホ S 音 
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HDMI 機器制御でできること 

•本機のリモコンで、つないだ機器の基 
本的な操作（再生、停止、メニュー操 
作など）びでをます。 

• つないだ機器の電源を入れたり再生 
などの操作をするだけで、本機の電源 
び入り、入力ち自動で切 D 換わ D ま 
す。 

-本機の電源を切るだけで、つないだ機 
器の電源を自動的に切ることびでを 
ます。 

. 本機のリモコンの LINK MENU ボタ 
ンで操作したい機器を選ぶと、選んだ 
機器の電源び自動的に入 D 、 本機の入 
力も自動的に切り換わります。 


ご注意 


HDMI 機器制御でをることは機器に 
よって異な0ます。それぞれ機器の取 
扱説明書でご確認 < ださい。 

同様の機能を搭載した他社製機器との 
間でわ動作する場含ちあ0ますが、保 
証されたものではありません。 


シ5 ユレー テッド 
3 D 機能について 

. シミュレーテッド 3 D 機能を使うと、 
本機は 2 D 映像を 3 D 表示へ映像変換 
を行います。そのため、オリジナルの 
映像とは見えかたに差び出ます。この 
点にご留意のラえ、シ=ュレーテッド 
3 D 機能をお使いください。 

-営利目的、または公衆に視聴させるこ 
とを目的として喫茶店、ホテルなどに 
おいて、シミュレーテッド機能を利用 
して 2 D 映像を 3 D 表示に変換した場 
合、着作権法上保護されている著作者 
の権利を害する恐れびあ D ます。 


x.v.Color (エツク 
スブイ • カラー）に 
ごいて 

." x . v . Color " とは、 xvYCC 規格に巧 
応し、従来上の広色域表現び可能な 
機器に付す名称としてソニーび提案 
している商標です。 

• xvYCC 規格とは、ビデオ映像信号の 
色空間の国際規格のひとつです。現行 
の放送などで使われている規格より 
広い色彩び表現でをます。 


72 


» 障かな？と思った 6 

修理に出ず前に、ちラー度なの点検をしてください。政下の対処を行ってち直 
S ない場合は、ソニーの相談窓□にお問い合わせください。 


電源に関ずる項目 


症が 

原因と対処 

電源が入らない。 

■>1/(1) (オン/スタンバイ）スイッチで電源を切った後すぐに 
電源を入れた場含に、電源が入らないことがあ 0 ます。 

約 1 分たってから電源を入れてください。 

4 光源用ランプカバーをしっか 0 はめて、ネジをしめてくださ 
し、。（が 82 ぺージ） 

4 フィルターホルダーをしっか 0 はめて<ださい。 

(が 83 ぺージ） 

4 警告ランプを確認してください。（嚴 77 ページ） 


映像に関ずる項目 


症が 

原因と対処 

映像が映らない。 

■> ケーブルの接続を確認してください。（承2日ページ） 

■> INPUT ボタンで入力を正しく選んでください。 

(が31ぺージ） 

■> コンピューターの出力信号を外部モニターから出力するよラ 
に設定してください。 

■> コンピューターの出力信号を外部モニターだけに出力するよ 
うに設定してください。 

4入力信号に含わせて 「 S 初期設定」 にューの 「入力 A 信 
号種別」でコンピューター、コンポーネント、ビデオ GBR 
の設定を正しく含わせてください。（が61ページ） 

INPUT A 端子につ 
ないだ機器からの映 
像の色がおかしい。 

4入力信号にをわせて 「を 初期設定」 にューの 「入力 A 信 
号種別」でコンピューター、コンポーネント、ビデオ GBR 
の設定を正しく含わせてください。（が61ページ） 

VIDE 日端子につな 
いだ機器からの映像 
の色がおかしい。 

■>1 ■の 画質設定」六ニューで画質の調整をして<ださい。 

(磨 已2ぺージ） 

4入力信号のカラーち式に含わせて、 「 S 初期設定」六 
ニューの「カラーち式」を正しく設定してください。 

(が61ぺージ） 
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症が 

原因と対処 

映像が2重に見える 

■>30 表示されています。 3 D 方ガネを使用してご覧ください。 
(窗40ぺージ）または、に D -3 D 表示選択」を「3 D 」に 
設定してください。（银62ページ） 

映像の明るい部分が 
つぶれたり、艾字が 
かすれる 。 （HDMI 
動画信号入力時） 

■> HDMI 規格からはずれた信号が入力されたとをに症状が出る 
場合があ0ます。（が32ページ）つないだ機器の RG 目ダ 
イナミックレンジをリミテッド （1 日-23已）に切り換えてく 
ださい。この切0換えができないときは、本機の「囚画質 
設定」六ニューで「明るさ」と「コントラスト」、または 
「シャープネス」を調整してください。（ぉ己4、已巳ページ） 

パソコンをつないだ 
とを、文字がかすれ 
る。 （ HDMI つン 
ピューター信号入力 
時） 

■> HDMI 規格からはずれた信号が入力されたとをに症状が出る 
場含があ0ます。（が32ページ）「囚画質設定」方ニュー 
で「シャープネス」を調整してください。（银已已ページ） 

画面が暗い。 

■>1■囚画質設定」六ニューで「コントラスト」、「明るさ」を正 
しく設定してください。（窗日4ページ） 

画面びぼやける。 

■> 画面のフォーカスを合わせてください。（が21ぺージ） 

■> 結露が生じました。電源を入れたまま約2時間放置して<だ 
さい。 

画面がちらつく。 

4コンピューター信号入力の場含は、 APA を実行し、入力信号 
を調整してください。 

■>1■囚スク U —ン設定」六ニューの r 入力信号調整」で 
「フエーズ」を設定しなおしてください。（が已9ぺージ） 

文字や映像の色ずれ 
が気になる。 

設置設定」六ニューの「パネルアライ六ント」で調整し 
てください。（が67ページ） 

画面に残像が現れ 
る。 

■> 画面の同じ位置にコントラストの強い静止画を長時間表示し 
続けると、一時的な残像が現れることがあ0ます。いったん 
電源を切り、しばらくすると残像は自然に消えます。 


表示に関ずる項目 


症が 

原因と対処 

画面表示が出ない。 

4「を初期設定」ニューで「画面表示」の設定を「入」に 
してください。（原日日ページ） 

■> ON / STANDBY ランプが緑に点滅していないか確認してく 
ださい。 
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症状 

原因と対処 

画面にモデル名が表 

示され続ける。また 
は店頭展示モード 
(デモモード）が表 

示され続ける。 

■> お買い上げ時に本機の展示モードが設定されていることがあ0 
ます。お買い上げ店、またはソニーの相談窓□にご相談くださ 
い。 

入力端子が表示され 
ない。 

4 「頁 機能設定] ニューで「オート入カサーチ」の設定を 
「切」にしてください。（が64ページ） 


リモコンに関する項目 


症が 

原因と対処 

リモコンが働かな 
い。 

■> 電池が消耗しています。新しい電池と交換してください。 

(廣14ぺージ） 

■> 電池の 0© を正しく入れてください。（厥14ぺージ） 

4 U モコン受光部の近<に堂光灯があると誤動作することがあ 

0ます。 

4本機の U モコン受光部の位置を確認してください。（が1日 
ぺージ） 

4「0^設置設定」ニューで 「 U モコン受光部」の設定を「前 
&後」にしてください。（が日7ぺージ） 


3 D に関する項目 


症が 

原因と対処 

映像が 3 D に見えな 

い 

■>30 六ガネの電源が入っているか確認してください。（が40 
ぺージ） 

■>30 方ガネの電池が消耗していないか確認してください。 

■> 入力び HDMI になっているか確認してください。 

■>「2 D -3 D 表示選択」を「才ート」または「3 D 」に設定して 
ください。（が日2ぺージ） 

■>30 对応の信号か確認してください。（が99ページ） 

■> 再生する機器の仕様などによ0、本機に 3 D 信号が入力され 
ない場含があ0ます。その場含は、再生する機器を再起動し 
た0、わラー度再生操作を行った0してください。 

■> 視聴位置または本機の配置がスクリーンからが離れすぎて 
いる場含は 3 D ^ガネが動作しにくくなります。（廣42 
ぺージ） 

■> 別売りの 3 D シンク □ トランスミッターを使用している場合、 
正しく配置されているか確認してください。（が3日ページ） 

■> スク U —ンサイズが適切でない可能性があ0ます。レンズ 
ズームの倍率をルさ<するか、スクリーンから離れて視聴し 
てください。（が1日2ぺージ） 

■> 別売0の 3 D ^ガネを使用する場含、フィルターアタッチ^ 

ントを装着しないと 3 D 映像はご覧になれません。（が87 
ぺージ） 


I ホ sf が 
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その他 


症状 

原因と対処 

フアンの音び気にな 
る。 

■>「;令却設定」を確認してください。（廣60ページ） 

■> 室温が高くないか確認して<ださい。 

■> 本機の設置条件を確認して<ださい。（欺1己ページ） 

部品の信頼性を保つために、常温よ0室温が高<なるとファ 
ンの回転数が上が0、音が大を<な0ます。常温の目安は 

2已でです。 

レンズシフトが動か 
ない。 

■> レンズシフトは可動範囲を超える方向へは動をません。可動 
範囲内でご使用ください。（廣17、24ぺージ） 

本体と接続機器の電 
源が連動して日 N / 
OFF した0、再生 

した0する。 

■> mDMI 機器制御」、 「 HDMI 機器 一 P 」 電源連動 」、 「PJ 一 
HDMI 機器電源連動」が「入」になっています。設定を 
「切」にしてください。 

詳しくは 「 HDMI 機器制御設赴（窗63ぺージ）をご覧く 

ださい。 
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警告ランプ 


本機では、本体天面の ON / STANDBY ランプと LAMP / COVER ランプの点 
灯または点滅で不具ををお知らせします。 

ON/STANDBY 

〇 、 


LAMP/COVER 


LAMP/COVER ランプ け J 

ON/STAN □ 巳 Y ランプ 0 

_■が 


症状 

原因と対処 

LAMP / COVER # 

色点滅 （2 回点滅パ 
ターンの繰0返し） 

■> 光源用ランプカバーをしっか0はめて、ネジをしめてくださ 
し、。（が82ぺージ） 

■> フイルターホルダーをしっか0はめて<ださい。 

(费83ぺージ） 

LAMP / COVER # 

色点滅 （3 回点滅パ 
ターンの繰0返し） 

■> 光源用ランプの寿命がをました。光源用ランプを交換して< 
ださい。（が81ぺージ） 

■> 光源用ランプが高温になっています。光源用ランプが冷えて 
から、ちラー度電源を入れてください。 

ON / STANDBY # 

色点滅 （4 回点滅パ 
ターンの繰0返し） 

■> フアンが故障しています。ソニーの相談窓□にご相談くださ 

い。 

ON / STANDBY # 

色点滅 （2 回点滅パ 
ターンの繰0返し） 

本体内部が高温になっています。排気口、吸気□がふさがれ 
ていないか、標高が高い場所で使用していないか確認して< 
ださい。 

ON / STANDBY # 

色点滅（日回点滅パ 
ターンの繰0返し） 

■>1/(1) (オン/スタンバイ）スイッチを押して電源を入れてく 
ださい。電源が入らない場合は、電源コードを抜いて日 N / 
STAND 目 Y ランプの消灯を確認してくださし ' i 。 約10砂 

たってから、電源コードを差してちラー度電源を入れて<だ 
さい。それでちこの状態が続いたら、電気系統が故障してい 
ます。ソニーの相談窓口にご相談ください。 
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症が 

原因と対処 

ON/STAND 巨 Y ホ 

色点滅（已回点滅パ 
ターンの繰り返し） 

4レンズプ□テクターが完全に開いていません。ちラー度電源 
を入れ直してください。それでち直らない場含はソニーの相 
談窓□にご相談ください。 

ちょっと一言 

緊急で使用する必要がある場をは、レンズプ□テクターを手で開 
いてください。（下図参照） l/Cl) (オン/スタンバイ）スイッチ 

を押すと電源が入り、使用することができます。 


ごま意 


上記!;!外の警告ランプ点滅ならびに上記対応を行ってわ解決しない場含は、ソニーの相 
談窓□にご相談ください。 
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メッセージー覧 
警告メッセージ 


メッセージ 

意味と対処 

「セット内部温度が 

■> 電源を切って < ださい。 

高いです。1分後に 

-> 排気口、吸気□をふさいでいないか確認してください。 

ランプオフします。」 

(承16ぺージ） 

r 入力信号の周放数 

■> 入力信号の周放数範囲を超えています。対応範囲内の信号を 

げ対応範囲をこえて 
います！」 

入力してください。（が94ぺージ） 

r 入力 A 信号種別の 

4パソコンの RG 目信号を入力するとをは、「を初期設定」メ 

設定を確認して<だ 

ニューの「入力 A 信号種別」を「コンピューター」に設定し 

さい。」 

てください。（が日1ぺージ） 

「ランプ/フィル 

4光源用ランプの交換時期がをました。光源用ランプを交換し 

ターを交換して<だ 

てください。（が81ぺージ） 

さい。」 

4光源用ランプ交換と同時にエアフィルターを交換してくださ 
し、。また暇気口の掃除を行ってください。（原81ページ） 
光源用ランプ、エアフィルター交換後ち表示される場含は、 
光源用ランプを交換するとをの手順を確認して<ださい。 

(が81ぺージ） 




画面に表示されるメッセージを消す場合は、 U モコンまたはコ 
ント□ールパネルの任意のボタンを1回押してください。 

「フィルターを掃除 

4エアフィルターを掃除するとをがをました。エアフィルター 

してくださし、」 

を掃除してください。（承84ページ） 




画面に表示される六ッセージを消す場合は、リモコンまたはコ 
ント□ールパネルの任意のボタンを1回押してください。 

「フィルターを掃除 

4エアフィルターを掃除するとをがをました。エアフィルター 

して < ださし、。掃除 

を掃除してください。（が84ページ） 

しましたか？ 

4エアフィルターの掃除が終了している場含、「はい」を選択 

はいいい义」 

してください。まだ掃除していない場台、「いいえ」を選択 
して < ださい。 
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メッセージ 

意味と対処 

「本機内部の温度が 

高くなっていますの 

で、冷却設定を強に 
切0誓えます。高地 
でご使用の際は、；令 

却設定は強でお使い 
<ださい。」 

4本機の暇排気□び塞がっていないか確認してください。 

(嚴16ぺージ） 

4高地で使用しているときは、冷却設定を「強」にしてくださ 
し、。（が日〇ぺージ） 

機内部温度が下がらないと、1分後に冷却設定び「強」に切0 
換わり、フアンの回転数があが0ます。 


ま意メッセージ 


メッセージ 

意味と対処 

X 苗 

4選択されている入力端子に何ち入力されていません。接続を 
確認してください。（が 26 ぺージ） 

「無効 キーが 押され 
ました！」 

4正しいボタンで操作してください。 

4操作を受け付けないボタンを巧しました。 
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光源用ランプとエア 
フイルターを交換し 
吸気□を掃除する 

用意ずるちの： 

-プ□ジェクターランプ LMP - H 201 
(別売り） 

• 標準プラスドライバー 
•巧（傷防止） 

光源用ランプには寿命びあります。画 
面び暗 < なった D 色びおか しくなった 
場合、または画面に「ランプ/フイル 
ターを交換してください。」とい5メッ 
セージび出たとさは、光源用ランプび 
消耗しています。新しい光源用ランプ 
(別売り）と交換してください。 

交換ランプは、別売りのプロジェク 
夕ーランプ LMP - H 201をおホめくだ 
さい。 

別売りのプロジェクターランプ LMP - 
H 201には、エアフイルターび付属さ 
れています。光源用ランプを交換する 
とさは、エアフイルターも一緒に交換し 
てください。また、吸気□の掃除ち 
行ってください。 


A 警告 

’ 1/(1) (オン/スタンバイ）スイッチで電 
源を切った直後は光源用ランプが高温 
になってお0、さねるとやけどの原因 
となることがあ0ます。光源用ランプ 
を充分に;令やすため、光源用ランプ交 
換は、プ□ジエクターの電源を切って 
から1時間政上たってから行ってくだ 
さい。 

• 交換ランプのガラス面は触らないでく 
ださい。わしミちれが付着した場合は乾 
いた柔かい巧でふを取ってください。 


-天井つりした状態での光源用ランプ交 
換は十分を意して < ださい。 

•光源用ランプを取0出すときは、光源 
用ランプを水平に持ち上げ、傾けない 
でください。光源用ランプを傾けて持 
つと、万一光源用ランプが破損した場 
含に、光源用ランプの破片が飛び出し、 
けがの原因となることがあ0まず。 

-エアフィルターを取りはずすとを、本 
体内部になどが入らないよう十分 
ごを意ください。 

-エアフィルターの 交換は、 プ □ジ ェク 
ターの 性能の維持、また故障を防ぐと 
いラ意巧からたいへん重要でず。交換 
のメッセージが表示された場をは、す 
みやかに エアフィルターを 交換してく 
ださい。 

1 プ□ジェクターの電源を切り、電 
源コードをコンセントか目巧く。 

2巧置をの場合はプ□ジェクターや 
机などに傷びつかないように巧な 
どを敷き、図のようにプ□ジェク 
ターを反転させて巧の上に置く。 




I ホさか 
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ごま意 


-光源用ランプび破損している場合は、 
図のように反転させないと光源用ラン 
プの破片び飛び出し、けびの原因とな 
0ます。 

-プ□ジエクターは不ち定な場所には置 
かないで < ださい。 

3光源用ランプカバーを固定してい 
るネジ （1 本）をプラスドライ 
バーでゆるめ、光源用ランプカ 
バーを開ける。 



5新しい光源用ランプの取っ手を 
持って奥まで5き実に押し込み、3 
本のネジを締める。 



ごま意 


光学ブ □ック には手をふれないでくださ 
い。 

6光源用ランプカバーを閉め、ネジ 
を締める。 
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フイルターホルダーをはずす。 




9新しいエアフィルターをフィル 
夕ーホルダーのつめ （10 ケ戸斤） 
にはめる。 


エアフイルターはフイルターホルターの 
お状にあわせて取り付けてください。 
また、エアフイルターを外した後にセツ 
卜の奥に付いているフアンに手をふれな 
いで < ださい。 

10フィルターホルダーを 本機に取 
り付ける。 


11 吸気□に付着したほこりをやわ5 
かし1巧でふをとる。 



12プ□ジェクターの向きを元に戻 
ず。 

13 プ□ジェクターの電源を入れ、 
初期設定」メニューのラン 
プ設定項目を選択すると 、 liTF 
のよラなメニュー画面び表示さ 
れます。 

ランフ設巧 

ランフをで換したときの設定です。 

ランフをで換しましたか？ 


I はし） 


選択：田囚 


決定 ：I 


14 「はい」を選択しまず。 


ランプ設定 


ランプ設定び完了しました。 




I ホさを 


フイルターホルダーびしっか0取0付け 
日れていないと、電源び入0ません。 
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A 警告 

光源用ランプをはずしたあとのランプ 
の収納部に金属類や燃えやすい物など 
の異物を入れないで<ださい。火災や 
感電の原因となります。また、やけど 
の危険びありますので手を入れないで 
<ださい。 


ごま意 


新しい光源用ランプは、おず交換用ラ 
ンプ LMP - H 201をお使いください。 
それ政外のちのをお使いになると、故 
障の原因にな0ます。 

光源用ランプを交換する前に必ずプ〇 
ジェクターの電源を切0、電源プラグ 
をコンセントから抜いて、 ON / 
STANDBY ランプの消灯を確認してく 
ださい。 

光源用ランプが確実に装着されていな 
いと、電源が入0ません。 

光源用ランプカバーがしっかり閉まっ 
ていないと、電源び入0ません。 

画面に表示される六ッセージを消す場 
合は、 U モコンまたはコント□ールパ 
ネルのいずれかのボタンを押して<だ 
さい。 


お願い 

本機の光源用ランプの中には水銀び含 
まれています。使用済みの光源用ラン 
プは、地域の堕光管の廃棄のルールに 
従って廃棄してください。 


エアフイルターを掃 
除する 

画面に「フイルターを掃除してくださ 
い。」といラメッセージび表示された 
ら、エアフイルターのク U - ニングび 
必要です。 

約1 .500 時間ごとにエアフイルター 
のク U —ニングび必要です。1，已00時 
間は目安です。使用環境や使い方に 
よって異なります。 

エアフイルターは中性洗剤を薄めた水 
で洗ってから曰陰で乾かしてください。 


ご ミ 主意 


エアフィルターを洗ラとさは、エア 
フィルターが破損しないようにしてく 
ださい。 

エアフィルターの取りはずしと取0付 
けち法は、「光源用ランプとエアフィル 
ターを交換し暇気□を掃除する」手順 
7〜10 (银83ページ）をご覧くだ 
さい。 

エアフィルターを取りはずすとを、本 
体内部になどが入らないよう十分 
ごを意ください。 

エアフィルターの掃除は、プ□ジェク 
ターの性能の維持、また故障を防ぐと 
いラ意味からたいへん重要です。掃除 
の六ッ セージが 表示された場含は、す 
みやかにエアフイルターを掃除して< 
ださい。 
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本機のお手入れと画 
面にごいて 

外装のお手入れについて 

• 外装のミちれを拭をとるとさは、乾いた 
柔らかい巧で拭をとってください。外 
装のミちれびひどいとさは、薄い中性洗 
剤を液を少し含ませた巧で巧をとり、 
乾いた巧でカラ拭をしてください。 

-アルコールやベンジン、シンナーなど 
は使わないで<ださい。表面の仕上げ 
を傷めたり、表示び消えてしまラこと 
び友0ます。 

• 巧にゴ5び付着したまま強く拭いた 
場合、傷び付くことびあります。 

• 殺虫剤のよラな揮発性のちのをかけ 
た D 、3’ムやビニー j レ製品に長時間接 
触させると、変質したり、塗装びはげ 
た0することびあ0ます。 

輝点.滅点について 

プロジェクターは非常に精密度の高い 
技術で作られていますび、画面上に黒 
い点び現れたり、赤と青、緑の点び消 
无ないことびあります。 

また、すじ状の色むらや明るさのむら 
び見える場合ちあります。これらは、 
プロジェクターの構造によるをので、 
故障ではあ0ません。 


3 D メガネの電池を 
交換する 

電池残量び少な<なった場合は、電池 

を交換してください。電池は 

CR2032 をイま用してくだ'さし、。 

[ A '; 主意 I 

. お子様び電池と電池カバーを飲み込 
むのを防ぐため、電池を交換するとを 
はお子様を近づけないでください。を 
しおテ様び電池または電池カバーを 
飲み込んでしまったとをは、すぐに医 
師の診察を受けて < ださい。 

•3D メガネで使巧した電池を火の中に 
廃棄しないでください。 

•電池を交換するとをは、+と一を正し 
い向をに入れて < ださい。 

•指定の電池を使巧してください。 （U 
チウム/マンガン電池、 CR2032) 

-環境な護の為、使用済みの電池の廃棄 
については地域の法律と規則に従っ 
て < ださい。 

1電池カバーにコインを差し込み、 
矢印の方向へ回して電池カバーを 
開ける。 
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2 電池を押して、電池を立てて取り 
出ず。 



3 新しし、電池 ( CR 2032) を入れ 
る。 



4 電池カバーにコインを差し込み、 
矢印の方向へ回して電池カバーを 
閉める。 




電ミせカバーを開け閉めするとをは、硬貨 
などを電池カバーの溝にしっか0入れて 
<ださい。 


メガネのお手入れ方法 

-メガネはやわらかい巧で優しく拭い 
て < ださい。 

-巧れびひどいとさは中性洗剤と温か 
いお湯を少々つけて湿らした巧で拭 
を取って < ださい。 

-化学ぞラさんを使ラとをは、パッケー 
ジに記載されている指示に従ってく 
ださい。 

-シンナーやアルコールやベンジンの 
よラな化学薬品は使わないで<ださ 
い。 


買い換えや追加購入について 

下記の 3 D メガネをお買いホめくださ 
い。 （2010 年10月現在の型名です。 
型名は変更されることびあります。） 

. TDG - BR 100 
- TDG - BR 己0 


ごま意 


新しく購入した六ガネは、そのままでは 
3 D 映像をご覧になれません。付属の 
フイルターアタッチ><ントを;ガネに装 
着してご覧ください。 
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フィルターアタッチ 
メントを取り付ける 
/取りはずす 

3 D メガネを購入した場合は、必ず付 
属のフィルターアタッチメントを 3 D 
メガネに取り付けてください。フィル 
夕ーアタッチメントび装着されていな 
いと 3 D 映像はご覽になれません。 

本機に同巧の 3 D メガネには、フィル 
夕ーアタッチメントびあらかじめ装着 
されています。 

追加でフィルターアタッチメントをお 
ホめになる場合は、お買い上げ店、ま 
たはソニーの相談窓□にお問い合わせ 
<ださい。 


ごミ主意 


本機に付属の 3 D 六ガネには、レギユ 
ラーサイズ用とスモールサイズ用の2種 
類のフィルターアタッチ六ントを同捆し 
ています。 3 D 方ガネを追加して購入し 
た場合などにご使用ください。ただし、 
購入した 3 D >(ガネにフィルターアタッ 
チ六ントを取0つける隙は、サイズを間 
違えないようごを意ください。 

- TD 白-目 R 10日巧（レギュラーサイズ) 



• TD 白-目 R 己0巧（スモールサイズ) 


取り付けかた 


1フイルターの タブをつまんで、 レ 
ンズと フレームの ずき間®に差 
し込む。 



3タブを倒し、フィルターの下側を 
押してはめ込む。 



I ホさな 
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4 フイルターを 押さえなび日タブを 
はびず。 



取りはずしかた 


1付属のタブをフィルターに貼り付 
ける。 



2タブをつまんで手前に引く。 



ごミ主意 


フイルターは傷つをやすいので、ミちれた 
ときは、ほこりを落とした後に六ガネ用 
のク U —ニングク□スで拭いてください。 
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保証書と アフター 
サービス 


保証書 

-この製品にはな証書び添付されてい 
ますので、お買い上げの際お受け取 D 
<ださい。 

• 所定事項の記入および記載内容をお 
確かめのラえ、大切にイ呆巧して<ださ 
し、。 


アフターサービス 

調子び悪いとさはまずチェックを 

r 故障かな？と思ったら」の項を参考に 
して、故障かどラかをお調べください。 

それでち具合の悪いときは 

ソニーの相談窓□にご相談ください 
(裏表紙)。 

部品の交換について 

この商品は修理の際、交換した部品を 
再生、再利用する場合びあります。そ 
の際、交換した部品は回収させていた 
だをます。 

な証期間中の修理は 

イ呆証書の記載内容に基づいて修理させ 
ていただきます。ただし、本機には消 
耗部品び含まれております。保証期間 
中でち、長時間使用による消耗部品の 
交換は有料になる場合びあります。 
詳しくはな証書をご覧ください。 


な証期間経過をの修理は 

修理によって機能び維持できる場合は、 
ご要望により有料修理させていただを 
よ 9 〇 

部品の巧有期間について 

当社では本取扱説明書に記載している 
すべての製品と部品（製品補修用性能 
部品を含む）を、製造巧ち切り後8年 
間な有しています。この部品な有期間 
を修理可能の期間とさせていただをま 
す。保有期間び経過した後でち、故障 
箇所によっては修理可能の場合びあり 
ますので、ソニーの相談窓□にご相談 
<ださい（裏表紙)。 

ご相談になるとをは、なのことをお巧 
らせ < ださい。 

製品： VPL - VW 90 ES 

製造番号：本体側面またはな証書に記 

載されています。 

故障の状態：できるだけくわしく 
購入年月日： 


お買い上げ店 


I ホ S 旨 
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まな仕様 

システム 

投影ち式 

SXRD パネル、]レンズ、 

3原色液晶シャッター投射方式 
LCD パネル 

0.日]型 （1 已 .4 mm ) 

SXRD ノてネ Jk 6,220,800 
画素に，073，巨00 X 3) 
レンズ ] .日倍ズームレンズ（電動） 
f 18.已〜 29.6 mm 
F 2 .已〇〜3.40 

光源用ランプ 

200 W 高圧水銀ランプ 
スク U —ンサイズ 

40〜30□型 
(1 ,016 mm 〜7,620 mm ) 
カラー システム 

NTSC3 .已8、 PAL SECAM 、 
NTSC4'43 、 PAL-M 、 PAL-N 、 
PAL 色 □ 

自動切 0 換え/手動切り換え 
( PAL 60 は自動切り換え 
のみ） 

対応ビデオ信号 

]已 kHz RGB . 

コンポーネント巳0/60 Hz 、 

プ□グレッシブコンポーネント 
50/60 Hz . 

480/60し巳76/已〇し 
480 /60 p 、 已76/已 Op 、 

720/巨 Op 、 720/已 Op 、 

] 080/60し1080/已〇し 
1 080/24 PSF (480、 

1 080/60P (HDMI 入力端 
子のみ)、 

] 080/已□日 （ HDMI 入力端 
モのみ)、 

1 080/24P (HDMI 入力端 
モのみ)、 


コンポジツトビデオ、 

対応コンピューター信号 

fH : ] 9〜72 kHz 
fV : 48〜92 Hz 
最高解像度]ぶ20 X ] ,080 
( HDMI 入力端子のみ） 

詳細は、プリセツト信号一覧 
をご覧ください。（が日4ぺージ) 


入出力端子 

VIDEO 

(ビデオ入力） 

映像：ピンジャック 

コンポジットビデオ] Vp-p 
± 2 d 巳、同期負、7已〇終端 
Y Pb / Cb Pr / Cr 

コンポーネントピンジャック 
同期付 Y : ] Vp-p ± 2 d 目、 
同期負、7已 n 終端 
Pb / Cb : 0.7 Vp-p ± 2服 
7已 n 終端 

Pr / Cr : 0.7 Vp-p ± 2服 
7已 n 終端 

HDMI デジタル RGB 

Y Cb ( Pb ) Cr ( Pr ) 

INPUT A 

HD D-sub ] 已ピン 
アナ□グ RGB /コンポーネ 
ント： 

R/ Cr ( Pr ) : 0.7 V|D-p 
±2 d 巳、7已 n 終端 
G : 0.7 Vp-p ± 2服、 

75 n 終端 
同期 付 G/Y :1 Vp-p 
± 2服、同期負、7巳 n 終端 
目/ Cb ( Pb ) : 0.7 V|3- 日 
±2 d 巳、7已0終端 
SYNC/HD :複合同期入力： 
TTL レベル、正負極性 
水平同期入力： TTL レベル、 
正負極性 
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3D SYNC 


旧 IN 


VD :垂直同期入力： TTL レ 
ベル、正負極性 

RJ4 已端テ 

S こジヤック 


TRIGGER 


REMOTE 


S ニジャック 

出カインピーダンス1 kO 
卜 U ガー切誓「電源」選択時 
電源オン時： DC] 2 V 
電源オフ時： 0 V 
卜 U ガー切誓「アナモフ ィッ 
クズーム」選択時 
アナモフィックズーム時： 
DC ] 2 V、 

その他のワイドモード、また 
は電源オフ時： 0 V 

RS-232C:D-sub 曰ピン（凹） 


-般 

がお寸法 


質量 
電源 

消費電力 


470 X 17 日 .2 X 484.9 mm 
(幅/高さ/奥行き） 

約12 kg 

AC 100 V. 3.2 A、 

已0/60 Hz 

最大320 W 
スタンバイモード： 8 W 
スタンバイモード（低）： 0.5 W 


動作温度 
動作湿度 
保を温度 
保を湿度 
付属品 U モートコマンダー 


已む〜+ 3己た 


35%- 85% (結露なさこと） 


- 2□た〜+日日た 


1日〇/〇〜90% 


単3形乾電池（マンガン）に） 
電源コード （1) 

取扱説明書 （1) 

保証書 （1) 

ImageDirectorS CD-ROM (1) 
3D^ ガネ（電池付）に） 

3D ガネ用 ポーチ （2) 

3D ^ガネ用フィルターアタッチ 
メント 

レギュラーサイズ （2 キット） 
スモール サイズ （2 キット） 
RJ4 已変換ケーブル （1) 

本機の仕様および外観は改良のため予告な 
く変更することびあ0ますび、ご了承くだ 
さい。 


付属の電源コードは本機の専用品です。他 
の機器には使用でをません。 

本機は rJIS C 61000-3-2 適を品」です。 

JIS C 日 1000-3-2 適合品とは、日本工業 
規格「電磁両立性一第 3-2 部：限度値一高 
調波電流発生限度値 （1 相当た0の入力電 
流び 20ALU 下の機器)」に基づを、商用電 
力系統の高調波環境目標レベルに適合して 
設計-製造した製品です。 


この装置は、クラス巳情報技術装置です。こ 
の装置は、家庭環境で使用することを目的 
としていますび、この装置びラジオやテレ 
ビジョン受信機に近接して使用されると、 
受信障害を引を起こすことがあ0ます。 
取扱説明書に従って正しい取0扱いをして 
<ださい。 

VCCI-B 


RM-PJVWS 己」り） 
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別売りアクセヴリー 

プ□ジエクターランプ 

LMP-H 201(交換用） 

プ□ジエクターヴスペンシヨンヴポート 
PSS-H10 
3D>< ガネ 

TDG-BR100 (レギュラーサイ 
ズ） 

TDG-BR50 (スモールサイズ） 
3D シンク □ トランスミッター 
TMR-BR100 
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電源接続時のごを意 

m 下を満足した電源コードをお使いください。 


プラグ型名 

YP -3 已9 

コネクタ型名 

YC -13 

コード型名 

VCTF 

定格電圧-電流 

12 A /125 V 

安全規格 

電安ま 


I ホ S 音 
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プリセツト信号一覧 

下記は、本機で投影可能な信号の種類■フォーマツトの一覧表です。 

これ LU 外の信号に巧しては、正しい投影びでさなくなる場合びありますので、 
ごま意ください。 


メモリー 

ナンパー 

プリセツト信号 
( 解像度） 


fH 

(kHz) 

fV 

(Hz) 

同期 

H 

サイズ 

1 

ビデオ/目日 

ビデオ白日 Hz 

1 已 .734 

59.940 

- 

- 

2 

ビデオ/已日 

ビデオ已日 Hz 

1 已 .62 巳 

50.000 

— 

- 

3 

480/6 白 i 

480/6 日 i 
(720 X 4800 

1 5.734 

巳 9.940 

SonG ぺまたは 
コンポジツトシンク 

- 

4 

巳 7 色/已白 i 

已 76 /已白 i 
(72 己 X 已 7 邑〇 

1 己 . 62 巳 

巳 0.000 

SonG ぺまたは 
コンポジツトシンク 
/コンポジツトビデオ 


巳 

480/6 白 P 

48 日 /6 日 P 
( 倍速 NTSC) 

(720 X 480p) 

31.470 

60.000 

SonG/Y 


6 

巳 7 色 / 已白 P 

已 76/ 已白 p 
( 倍速 PAL) 

(720 X 己 76p) 

31.250 

50.000 

SonG/Y 

— 

7 

1080 /60i 

1 己 3 已 / 色 Oi 
(1920 X 103 已 i) 

1080 /60i 
(1920 X 1080 i) 

33.750 

60.000 

SonG/Y 


8 

1080/ 已 Oi 

1 白 8 白 / 已 Oi 
(1920 X 108 己 i) 

28.130 

50.000 

SonG/Y 

- 

9 

1080 /24PsF(4 却） 

1080 /24PsF(4 却） 
(1920 X 10800 

27.000 

48.000 

SonG/Y 

- 

10 

720/6 己 P 

720/6 己 P 
(1280 X 720p) 

45.000 

60.000 

SonG/Y 

- 

11 

720/ 已己 P 

720/ 已己 P 
(1280 X 720p) 

37.500 

50.000 

SonG/Y 

- 

12 

1 白 S 己 / 色 Op 

1 己 SO/ 色 Op 
(1920 X 1080 P) 

己 7. 已白 0 

60.000 

- 

- 

13 

1 己 S 己 / 已 Op 

1 己 S 己 / 已 Op 
(1920 X 1080 P) 

巳 6.260 

已白 .0 白 0 

- 

- 

14 

1 080/24P 

1 白 S 日 / 24p 
(1920 X 108 己 P) 

26. 白 73 

23. 白 76 

— 

- 

18 

720/6 白 P 
(Frame packing) 

720/ 白己 P 
(1280 X 720 が 

90.000 

60.000 

- 

- 

19 

720/ 已己 p 
(Frame packing) 

720/ 已白 P 
(1280 X 720 が 

75.000 

已白 .0 己 0 

- 

- 

20 

1 日 S 白 / 24p 
(Frame packing) 

1 080/24P 
(1920 X 1080 P) 

53.946 

23.976 

- 

- 

21 

巨 40 X 350 

VGA-1 
(VGA 3 已 0) 

31.469 

70.08 扫 

H - 正 

V - 負 

800 

22 


VESA S 已 
(VGA 3 已 0) 

37.861 

85.080 

H - 正 

V - 負 

832 

23 

巨 40 X 400 

NEC PC98 

24.823 

56.416 

H- 負 

V- 負 

848 

24 


VGA-2 (TEXT) 

/ VESA 70 

31.469 

70.086 

H- 負 

V- 正 

800 

25 


VESA S 已 
(VGA 400) 

37.861 

85.080 

H- 負 

V- 正 

832 
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メモリー 
ナンパー 

プリセット信号 
( 解像度） 


fH 

(kHz) 

fV 

(Hz) 

同期 

H 

サイズ 

26 

640 X 480 

VESA 60 

31.469 

已 9.94 白 

H - 負 

V - 負 

800 

27 


Mac 13 

3 已 .00 白 

66.667 

H - 負 

V - 負 

864 

28 


VESA 72 

37.861 

72.809 

H - 負 

V - 負 

832 

29 


VESA 7 已（旧 M M3) 

37 .已〇白 

7 已 . 白 0 白 

H - 負 

V - 負 

84 白 

30 


VESA 8 已 (IBM M4) 

43.269 

8 已 . 白 08 

H - 負 

V - 負 

832 

31 

800 X 600 

VESA 已 6 

3 已 .1 已色 

已 6.2 已白 

H - 正 

V - 正 

1024 

32 


VESA 60 

37.879 

60.317 

H - 正 

V - 正 

10 已 6 

33 


VESA 72 

48.077 

72.188 

H - 正 

V - 正 

1040 

34 


VESA 7 已 (IBM MS) 

46.87 已 

7 已 . 白 0 白 

H - 正 

V - 正 

10 已 6 

3 已 


VESA 8 已 

已 3. 目 74 

8 已 . 白 61 

H - 正 

V - 正 

1048 

36 

832 X 624 

Mac 1 色 

49.724 

74.550 

H - 負 

V - 負 

11 已 2 

37 

1024 X 768 

VESA 60 

48.363 

60.004 

H - 負 

V - 負 

1344 

38 


VESA 70 

已 6.47 色 

70. 白白 9 

H - 負 

V - 負 

1328 

39 


VESA 7 已 

60.023 

7 已 。29 

H - 正 

V - 正 

1312 

4 已 

1280 X96 己 

VESA 60 

60.000 

60.000 

H - 正 

V - 正 

1800 

47 

1280 X 1024 

VESA 60 

色 3.974 

60.013 

H - 正 

V - 正 

1696 

已〇 

1400 X 1050 

SXGA + 

65.317 

己 9.978 

H - 負 

V - 正 

1864 

已已 

1280 X 768 

1280 X 768/60 

47.77 色 

已 9.87 己 

H - 負 

V - 正 

1664 

已色 

1280 X 72 白 

1280 X 720/6 白 

44.772 

已 9.8 已已 

H - 負 

V - 正 

1664 
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入力信号種別ごとの対応プリセツトメモリーナン/ (一について 
アナログ信号 


信号 

プ U セツ S メモ iJ — ナン 

パ‘一 

ビデオ信号 （ VIDE 日端子） 

1〜2 

コンポーネント信号 （INPUT A . Y Pb / Cb Pr / Cr 端子） 

3〜11 

ビデオ G 目 R 信号 （INPUT A 端子） 

3〜11 

コンピューター信号 （INPUT A 端子） 

21〜39、己已〜已6 


デジタル信号 


信号 

プリセツ S メモ iJ — ナン 

パ‘一 

コンポーネント信号 （ HDMM 、 2端子） 

3〜8、10〜14、18〜 

20 

ビデオ G 目 R 信号 （ HDMI 1、2端子） 

3〜8、10〜14、18〜 

20 

コンピューター信号 （ HDMI 1、2端子） 

10〜13*、2己、32、 

36、37、4己、47、已0、 

已已 


* デジタル入力のコンピューター信号の中には、コンポーネント信号あるいはビデオ GBR 
信号のプ U セツトメモ U —ナンノ（一として表示される入力信号びあ0まず。 
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入力信号と調整-設定項目 


>(ニューに よっては、入力信号の種類によって調整/設定でさる項目が異なり 
ます。詳しくは下の表をご覧ください。調整/設定でさない項目は ニューに 
表示されません。 


画質設定メニュ - 
項目 


をデオ信号 


入力信号 

b ンポ—ネン1ビデオ GBR 


b ンピュー 




S 信号 

信号 

ター 信号 

アドバンストアイリス 

〇 

〇 

〇 

〇 

ランプコント□-ル 

〇 

〇 

〇 

〇 

フィルムプ□ジェク 

ション 

〇 

〇 

〇 

X 

モーションエン八ン 

サー 

〇 

〇 

〇 

X 

つントラスト 

〇 

〇 

〇 

〇 

明るさ 

〇 

〇 

〇 

〇 

色の濃さ 

〇 

(白黒を除く） 

〇 

〇 

X 

色あい 

〇 

( NTSC 3 .已8/ 

NTSC 4.43 の 

み、白黒を除 

<) 

〇 

〇 

X 

色温度 

〇 

〇 

〇 

〇 

シャープネス 

〇 

〇 

〇 

X 

NR 

〇 

〇 

〇 

X 


MPEG NR 
フイルムモード 


黒補正 =*=1 
白補正*1 
ガンマ補正> 


(プ U セット 
モ U ナンバー 
3、 4、 7、 
8、9のみ） 
〇 
〇 

(プ U セット 
モ U ナンバー 
14を除く） 
〇 
〇 
〇 


(プ U セット 
モ U ナンバー 
3、 4、 7、 
8、9のみ） 
〇 
〇 

(プ U セット 
モリナンバー 
14を除く） 
〇 
〇 
〇 






項目 

入力 

肩号 

ビデオ信号 

コンポーネン 

S 信号 

ビデオ GBR 

信号 

コンピュー 

ター信号 

X . V . Color 

〇 

〇 

X 

X 

カラースペース 

〇 

〇 

〇 

〇 

RCP 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇:調整/設定でをる項目 

X :調整/設定でをない項目 



スク u - ン設定メニュ ー 


項目 

入力信号 


ビデオ信号 

コンポーネント 

ビデオ GBR 

コンピユーター 



信号 

信号 

信号 

ワイドモード 

〇 

〇 

〇 

0*3 

才ーバースキャン 

X 

〇 

〇 

X 

スク U - ンエリア。 

X 

〇 

〇 

X 



(プリセットメ 

(プリセットメ 




モリーナンバー 

モ1」ーナンバー 




7、 8、 9、 

7、 8、 9、 




12、13、14 

12、13、14 




のみ） 

のみ） 


画面位置上下* 4 

〇 

〇 

〇 

〇 

縦サイズ* 4 

〇 

〇 

〇 

X 

APA 

X 

X 

X 

〇ぶ 

フェーズ 

X 

X 

X 

0* 已 

ピッチ 

X 

X 

X 

〇ぶ 

シフト 

X 

0* 己 

0* 己 

〇 


〇:調整/設定でをる項目 X :調整/設定でをない項目 

*1 : rx.v.ColorJ の設定び「切」のとをのみ設定でをます。 

*2: 「田スク U- ン設定」メニューのけーパースキャン」び「入」で、かつ「ワイド 
モード」び「フル」のとをのみ設定でをます。 

:コンピューターの入力信号の場合、縦横比び1日:日のときおよび1日:9よりち横長 
のとをは設定でをません（「フル1」固定とな0ます)。 

*4: 「ワイドモード」で「ズーム」を選択したとをのみ設定でをます。 

:アナ□グ信号の場合のみ設定できます。 


ごミち意 


HDMI などのケーブルを接続した際、「©情報六ニュー」（が69ページ）およびデジ 
タル信号（が96ページ）にて信号種類を確認して、調整/設定でさる項目を確認して 
<ださい。 
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対応 3 D 信号一覧 

本機は LU 下の 3D 信号に巧麻しています。 


解像度 

3D 信号のフォーマット 

720/60. SOP 

上下分割ち式* 

フレームバッキング* 

1080/60、已 Oi 

左ち分割ち式* 

1 080/24 P 

上下分割ち式* 

フレームバッキング* 

10召0/60、 50 P 

左ち分割方式 

上下分割ち式 


*: HDMI 規格の 3 D Mandatory フオーマット 


3 D 信号と調壁/設定項目 

3D 信号の種類によっては、調整または設定でさない項目びあります。調整/ 
設定でさない項目は、メニューに表示されません。詳しくは、•(下の表をご覧 
ください。 


項目 

3D1 

圓号 


720/60, SOP 

1 0S0/60, 已 Oi 

1 080/24P 

1080/60, 50P 

アドバンストアイ 

X 

X 

X 

X 

U ス 





フイルムプ□ジェ 

X 

X 

X 

X 

クシ ョン* 1 





モーションエンノ V 

X 

X 

〇 

X 

ンサー 





NR 

X 

X 

X 

X 

MPEG NR 

〇 

〇 

X *2 

〇 

フイルムモード 

X 

X 

X 

X 

X . V . Color 

X 

X 

〇 

X 




(コンポーネン 





卜信号のみ） 


ワイドモード 

X 

X 

X 

X 


(「フル」固定） 

(「フル」固定） 

(「フル」固定） 

(「フル」固定） 

才ーバースキャン 

X 

X 

X 

X 

スク IJ ーンエリア 

X 

X 

X 

X 


(「フル」固定） 

(「フル」固定） 

(「フル」固定） 

(「フル」固定） 

V キース1-ーン 

X 

X 

〇 

X 


(「0」固定） 

(「0」固定） 


(「0」固定） 
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O : 調整/設定でをる項目 X :調整/設定でをない項目 

*1 : 2□表示のとをは設定巧能です。 

*2 :上下分割方式のとをは設定巧能です。 

2 D 映像を 3 D で表示する場合、「白機能設定」メニューの 「3 D フォーマッ 
N の設定によっては、調整または設定でさない項目びあります。調整/設定 
でさない項目はメニューに表示されません。詳しくは、政下の表をご覧くださ 
い。 


項目 

3 D フォーマット 

上下分割ち式 

左ち分割ち式 

シ S ユレーテッド 

3 D 

アドバンストアイ 
I 」ス 

X 

X 

X 

フィルムプ□ジェ 
クション 

X 

X 

X 

モーションエン八 
ンサー 

〇 

(プリセツトメモ U — 
ナンバー14のみ） 

X 

〇 

NR 

X 

X 

〇 

(プリセットメモリー 
ナンバー7、8のみ） 

MPEG NR 

〇 

〇 

〇 

フィルムモード 

X 

X 

X 

X.V. Color 

〇 

(プ U セツト方モ U — 
ナンバー14のみ） 

X 

〇 

ワィドモード 

X 

X 

X 

才ーバースキャン 

X 

X 

X 

スクリーンエリア 

X 

X 

X 

V キーストーン 

〇 

(プリセツト六モ U — 
ナンバー14のみ） 

X 

X 
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天井つり設置 

本機を天井へ取り付けてご使用の場合は、プロジエクターヴスペンシヨンヴ 
ポート PSS - H 10 をご使用ください。巧射距離は LU 下の通りでず。 


L’： スクリーンか弓天井用マウントブラケットの取り付け巧（前面）までの距離 
y’ ：映像が切れない状態での天井か5スクリーンの中むまでの距離 

プ n ジェクターサスペンション 
ヴポート PSS-H10 (別売り） 



I ホさな 
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16:9 スクリーンヴイズ使用時 


投影 サイズ 
SS (型） 

40 

60 

80 

100 

120 

1已〇 

200 

250 

300 

( mm ) 

1016 

1已24 

2032 

2已40 

3048 

3810 

已080 

巨3已〇 

7620 

L’ 

最ル値 

1385 

2008 

2色32 

32已6 

3879 

4814 

色373 

7932 

9491 

最大値 

2013 

29巳巳 

3896 

4837 

已779 

7190 

9已44 

11897 

14250 

y’ 

最ル値 

249 

374 

498 

623 

747 

934 

124已 

] 已已7 

18色8 

最大値 

已92 

7已4 

916 

1078 

1240 

1483 

1887 

2292 

2色97 


単位： mm 


設置位置の計算ちま 
L’ 最小値=31 . 1781 X SS + 1 37.7 
L’ 最大値 =47.0644 X SS + 130.8 
y’ 最小値=己 .2263 X SS 
y 最大値 =8.0942 X SS + 268.5 

4:3スクリーンヴイズ使用時 


投影 サイズ 
SS (型） 

40 

60 

80 

100 

120 

巧0 

200 

250 

300 

( mm ) 

1016 

1已24 

2032 

2已40 

3048 

3810 

已080 

巨3已〇 

7620 

L’ 

最ル値 

1664 

2427 

3190 

吕9已3 

4717 

5861 

77巨9 

9677 

11巳8日 

最大値 

243已 

3己87 

4739 

巳 89] 

7043 

8771 

11651 

14531 

17411 

y’ 

最ル値 

305 

4已7 

色]0 

762 

914 

1143 

1已24 

1905 

228色 

最大値 

6巨巳 

863 

1061 

12已9 

]4已7 

17已4 

22已〇 

274己 

3240 


単位： mm 


設置位置の計算ちま 

L’ 最小値二 38. 1已69 X SS + 1 37.7 

L’ 最大イ直=已7.ち992 X SS +130.8 

y’ 最小値二 7.62 X SS 

y 最大値 =9.906 X SS + 268.已 
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プ□ジエクターヴスペンシヨンヴポート PSS - H 10の取り付けかた 

天井への設置に関して詳しくは、 PSS-H10 の取付説明書をご覧ください。ま 
た、取り付けは必ずソニーの相談窓□にご相談ください。 

ここでは、本機を PSS-H1 0を使って天井に取り付けた場合の設置寸法につし) 
て説明します。 

上か6見た図 

プ□ジエクターのレンズとスク U —ンび平行になるように設置してください。 


204.8 


130 



前か5見た図 


150 



マウントブラケット 
取0巧け面 


I ホさな 
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横か曰見た図 


204.8 


130 



キャビネット前面. 


' 249.8 

235.1 

48 

4.9 
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索引 

数き 

3 D 信号一覧 . 

「30設定」 

「2 D -3 D 表示選択」 . 

「3 D 奥行を調整」 . 

「3 D フォーマット」 . 

「3 D メガネ明るさ」 . 

「シミュレーテツド 3 D 効果」 


3 D メガネ 

各部の名称 . 

使いかた . 

電池の交換 . 

フイルターアタッチメント 

五十音順 


r 画面表术」 . 

r カラースぺース」 ....... 

「力方式」 . 

故障かな？と思ったら 

さ 

シネマブラックプ □... 
r シヤープネス」 . 


あ 

「明るさ」 . 已4 

アジャスター . 25 

r アドバンストアイ U ス」 . 已3 

ま全のために . 2 

r 色おい」 . 已4 

r 色温度」 . 已4 

r エキスパート設定」 . 已已 

r オート入カサーチ」 . 64 

r オーバースキャン」 . 已9 

か 

各部の名前 

後面/底面 . 11 

前面/ち側面 . 10 

r ガンマ補正」 . 已已 

「コントラスト」 . 已4 

r 黒補正」 . 已6 

「画質モード」 

シネマ . 43,已2 

スタンダード . 43,已2 

ダイナ5ック . 43,已2 

ユーヴー . 43,已2 

r 画像反転」 . 66 


白補正 . 已6 

r スク U - ンエ U ア」 . 已9 

r スタンバイモード」 . 60 

接続する 

パソコンをつなぐ . 29 

ビデオ機器をつなぐ . 26 

別売りの 3 D シンクロトランス 
ミッター TMR - BR 100 を 
つなぐ . 30 

た 

調整 

画質の調整 . 44 

画面の調整 . 20 

「テストパターン」 . 65 

天井つり . 101 

電池についてのま全上のごま意 ........ 8 

卜 U ガー切替 . 66 

な 

r 入力 A 信号種別」 . 61 

r 入力信号調整」 

「APA (オートピクセル 

アライメント）」 . 已9 

「シフト」 . 已9 

「ピッチ」 . 已9 

「フエーズ」 . 已9 

は 

r パネルアライメント」 . 67 

r フィルムプ□ジエクシヨン」 ........ 已3 

付属品 . 14 

r ブランキング」 . 67 

プ U セット信号 . 94 

プ1」セットメモ U -. 70 


9 2323 3 3057 
9 6666 6 1488 


0 6 13 3 5 
6已6 7 己已 


I ホさな 
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ま 

r 無信号入力時背景」 . 6已 

メッセージ 

警告メッセージ . 79 

ミ主意メッセージ . 80 

メニュー 

画質詳細設定 . 已7 

画質設定 . 已2 

機能設定 . 曰2 

情報 . 69 

初期設定 . 60 

スク U - ン設定 . 已8 

設置設定 . 66 

r モーシヨンエンノ V ンヴー」 . 已4 

ら 

ランプコント□-ル . 已3 

r ランプ使用時間」 . 69 

リセット 

設定値を1」セットする . 已1 

U セットできる項目 . 51 

リモコン 

各部の名前 . 12 

電池の入れかた . 14 

ru モコン受光部」 . 67 

じ令却設定」 . 60 

r レンズコント□-ル」 . 66 

わ 

ワイ K モ ー K . 3已 

「ワイドモード」 

「アナモフィックズーム」 . 已8 

「ズーム」 . 已8 

「ノーマル」 . 已8 

ロル」 . 已8 

「フ J レ1」 . 已9 

「フ J レ2」 . 已9 

「ワイドズーム」 . 已8 

アルファベット順 

APA (オートピクセル 

アライメント） . 己目 

rfH (水平周波数)」 . 69 

rfV (垂直周波数)」 . 69 


HDMI. 26 

HDMI 機器制御 .. 6 吕 

rima 呂 eDirectorS 」 . 47, 己 6 

Motionflow...... 53 

MPEG NR (MPEG ノイズ 

U ダクシ 3 ン） ... 已已 

「NR (ノイズリダクション)」己己 
FRCP ( U アル カラー 

プ □セツシング)」 . 己 7 

rv キーストー ン」 . 66 

x.v.Color 

(エツクスブイ-カラー） ...... 己目， 72 


商標について 

「 PS 3」 は株式会社ソニー * コンピュー 
タエンタテイン X ントの登録商標です。 

HDMI、HDMI □コ'および High 
Definition Multimedia Interface は、 
HDMI Licensin 旨 LLC 社の商標または登 
録商標です。 


「ブルーレイ」、「ブルーレイディスク」は 
Blu-ray Disc Association の商標です。 


HDMI 機器制御は、 HDMI で規格化され 
ている HDMI CEC (^Consumer 
Electronics Control ) を使った機器間 
相互制御の機能です。 

本機は、 HDMI の DeepC 日 I 日し 
x . v . Color 、 LipSync 、 コンピューター入 
力信号、 3 D 信号に対応してお0まず。 
また HDCP に対応しております。 
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